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OFICIAL 


AS MELHORES NOTÍCIAS 
E ANÁLISES XBOX 


JOGÁVEL 


A FONTE EXCLUSIVA DE DEMOS 
XBOX JOGÁVEIS 


EXCLUSIVO 


NOTÍCIAS, ANTEVISÕES 
E ANÁLISES ANTES DAS 
OUTRAS REVISTAS 


O que temos 
para vocês 


A REVISTA OFICIAL XBOX é escrita por 
um grupo de jogadores experientes que 
passaram a vida toda a jogar. Para nós, 
os jogos são a melhor forma de 
diversão que existe. Esta revista será o 
reflexo disso em todas as páginas. 


COMO REVISTA oficial da Xbox, 
estamos na melhor posição para vos 
dar análises imparciais e honestas. Não 
fazemos qualquer tipo de acordos para 
ter acesso a jogos acabados. Assim, 
podemos dar aos nossos leitores o que 
eles merecem: análises equilibradas, 
objectivas e precisas, nas quais podem 
basear as vossas decisões de compra. 


A MICROSOFT não tem acesso, ou 
influência, sobre a Revista Oficial Xbox. 
O envolvimento da companhia termina 
depois de nos fornecer materiais de que 
precisamos para a revista, e só lê as 
análises depois dos nossos leitores. 


NO ENTANTO, uma vez que somos a 
revista oficial, temos acesso 
privilegiado aos jogos Xbox mais 
recentes em desenvolvimento e às 
pessoas que os fazem. 


CONTAMOS COM uma enorme rede de 
jornalistas em todo o mundo, prontos a 
visitar as produtoras de jogos onde 
quer que elas estejam, e a fazer a 
reportagem exclusiva para a rede 
mundial de revistas oficias Xbox. 


ACREDITAMOS que os leitores da 
Revista Oficial Xbox são um dos 
nossos trunfos mais importantes. 
Queremos constituir um espaço onde 
as vossas opiniões e experiências 
possam ser partilhadas com a nova 
comunidade Xbox. 


INTERACTIVE 
WORLD CUP 


Trilogia EA 


Chegou ao fim o FIFA Interactive World Cup, o evento que durante 
IE meses levou centenas de jogadores de todo o mundo a 
competirem em FIFA Football 2005 na Xbox, fruto da cooperação 
entre a Microsoft, a Electronic Arts e o organismo máximo do futebol 
mundial. A competição desenrolou-se em oito eliminatórias que 
percorreram seis continentes, culminando numa final renhida em 
Zurique, onde a FIFA está sedeada. O vencedor, Thiago Carriço de 
Azevedo é natural do Brasil e venceu na final Matija Biljeskovic, dos 
Estados Unidos da América. A Gala de Jogador do Ano 2004 (onde, por 
coincidência, outro brasileiro foi sagrado o melhor futebolista do mundo) 
foi o palco escolhido para presentear o campeão com um título que 
significou a coroação dos esforços de centenas de partidas virtuais de 
futebol. Thiago Azevedo devotou o prémio ao irmão enquanto o 
secretário geral da FIFA, Urs Linsi, dedicou toda a competição aos 
participantes do torneio e aos amantes do futebol em geral. 

O que importa reter da acção conjunta das três empresas não é a 
vitória ter sido de um cidadão deste ou daquele país, os golos que se 
marcaram ou as tácticas usadas pelos participantes para conseguirem 
demonstrar a sua superioridade. O essencial é a prova de que os jogos 
podem continuar a quebrar barreiras e que milhares de pessoas, entre 
jogadores, espectadores e pessoal técnico se juntaram para tornar 
realidade uma iniciativa que beneficiou todos os envolvidos através 
de uma sinergia perfeita. O responsável pela Xbox na Europa, Michel 
Cassius, afirmou que no próximo ano o evento será maior e melhor. 

Se Portugal for envolvido, podemos dizer desde já que as suas palavras 
estão correctas. 


dos títulos para as consolas da próxima geração entre cem a 
duzentos por cento superiores aos existentes nos jogos actuais. 
As consequências para dezenas de pequenas empresas serão 
desastrosas, o que só fortalecerá as gigantes que hoje dominam o 
mercado. Programadoras e editoras como a Codemasters, a Climax 
e a Rebellion atestaram as declarações da gigante norte-americana. 
O aumento do pessoal em todas as áreas, para satisfazer as exigências 
de um público que só aceitará produtos cada vez melhores, fará disparar A 
os ciclos de programação, com as consequências que muitos temem. x 
Numa altura em que da fala cada vez mais das próximas máquinas, a NESTA EDIÇÃO 


lâmina pende sobre a cabeça de meia indústria. O golpe será inevitável. 


2 Há alguns meses a Electronic Arts estimou os custos de produção 


APRESENTAÇÃO UBISOFT 
Nesta edição publicamos o teste ao jogo Oddworld Stranger's Wrath, Line;up adulto na pág. 32 
uma obra que muitos leitores esperam com a ânsia de quem jogou JOGOS DO ANO 
aos capítulos anteriores da série e quer provar o mais recente Os melhores de 2004 na pág. 45 
devaneio da Oddworld Inhabitants. No entanto, a Electronic Arts não 
confirmou a edição de Stranger's Wrath - um exclusivo Xbox - em Portugal. ODDWORLD STRANGER'S WRATH 
Todos os fãs que aguardavam o seu lançamento serão obrigados a Um caçador de prémios na pág. 62 
encomendar o jogo numa loja de outro país. Esta atitude não representa 
SCRAPLAND 


nenhuma mudança de política da EA (já que nas lojas portuguesas continua 
a ser possível encontrar muitos dos títulos por ela distribuídos), apenas 
reflecte a pequena dimensão do mercado legal português onde é necessária MECHASSAULT 2: LONE WOLF 
uma selecção criteriosa do que lançar. Se Oddworld não cumpre os Guerra online na pág. 72 
requisitos, outros cumprirão, e cá estaremos para os receber. 


GTA com robôs na pág. 68 


GUIA KOTOR Il 
A campanha do Light Side na pág. 90 


NUNO FARIA 
DIRECTOR, REVISTA OFICIAL XBOX 


Edicão Nº 21 03 


MERCENARIES 


Destruam todos os edifícios que vêem e conduzam ou pilotem tudo o que conseguirem roubar em dois 


mapas enormes. À grande aposta da LucasArts tem direito a seis páginas de análise. 5 6 


Sumário 


ODDWORLD STRANGER'S WRATH 


O Velho Oeste ficou mais selvagem neste hilariante jogo de 
acção que tem animais peludos como munição. 


Sadia 

FERE 

SCRAPLAND 

Análise extensa ao caótico mundo mecanizado semelhante a GTA, 


mas com robôs. De metamorfoses a naves construídas a partir de 
lixo, Scrapland tem de tudo. 
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4» MEDAL OF HONOR: DOGS OF WAR 40 


'em-se a nós 
hores jogos 
1 2004. 


OS JOGOS DO ANO 2004 

Os 12 meses de 2004 foram pródigos em bons jogos. 
Neste especial evidenciamos os melhores em diversas 
categorias. Será que Halo 2 conseguiu algum prémio? 


DR ES Primeiro Contacto 


Hitman: Blood Money 
Super Monkey Ball Deluxe 


A Chegar 


Notícias 
Jogos Japoneses 
Delta Force: Black Hawk Down 
Konami impede batotas 
em PES 4 
Halo 2 vende mais de 
5 milhões 
UEFA Champions League 
Cold Fear 
Fear & Respect 
Starcraft: Ghost 
Electronic Arts e Xbox 2 
Wrestlemania 21 
Covenant para iniciados 
Agente X 
Xbox Live: Doom 3 
Galeria 


Antevisões 
The Incredible Hulk 
Constantine 
Teenage Mutant Ninja Turtles: 
Battle Nexus 
Project: Snowblind 
Spongebob Squarepants: 
The Movie 
Tak 2: Staff of Dreams 

andam antenas so 18 


For Birdio 
ns o 


Especiais 
Apresentação Ubisoft 
Í e Medal of Honor: Dogs of War 
XE Entrevista: Lego Star Wars 
Jogos do Ano 2004 


| Análises 


Mercenaries 

Oddworld Stranger's Wrath 
Outlaw Golf 2 

Scrapland 

MechAssault 2: Lone Wolf 
Syberia |l 

King Arthur 

Lemony Snicket's A Series of 
Unfortunate Events 


Play: More 
No DVD: Forza Motorsport 
No DVD: Outlaw Golf 2 
No DVD: Star Wars: 
Republic Commando 
No DVD: Worms Forts: 
Under Siege 
No DVD: Saves 
No DVD: Demos de Bónus 
Truques e Dicas 
Guia: GoldenEye: Rogue Agent 
Guia: KOTOR II 


Regulares 
Lançamentos 
Correio dos Leitores 
Próximo Número 


PRIMEIRO CONTACTO 


Informações exclusivas sobre os novos 
jogos Xbox em desenvolvimento 


[E HITMAN: BLOOD MONEY 


SUPER MONKEY BALL DELUXE 


Hitman: Blood Money 


O careca voltou! Fujam! 


SENTIMOS SAUDADES deste senhor. 

O mundo não é o mesmo sem o seu olhar 
frio, fatos simples e careca reluzente. Mas o 
Agente 47 está de regresso num tempo sombrio, 
onde o caçador passou a ser o caçado, e também 
ele tem agora a cabeça a prémio. 

Pela primeira vez na série Hitman, existem 
sérias consequências para os falhanços. Nos 
jogos anteriores era teoricamente possivel 
completar uma missão mesmo se 47 fosse 
descoberto, mas desta vez os NPCs estão mais 
espertos. Bem mais espertos. 

Se 47 falhar um contrato existe uma série de 
reacções em cadeia que se desenrolam a partir 
desse ponto. Se forem descuidados, em breve os 
NPCs ficarão a saber que 47 é um perigo. Estes 
boatos transformam todas as personagens do jogo 
em potenciais ameaças, mas também é um facto 
que os podemos utilizar para nossa vantagem. 

Se um dos contratos entregues a 47 correr 
mal, as personagens ficarão a saber, o que inclui 
aquelas dispostas a ajudar em troca de dinheiro. 
Com as somas ganhas ao longo das missões 

pinhas”, o Agente 47 será capaz de subornar 
certos indivíduos, compensando assim os erros. 
É algo confuso, até porque a produtora IO não 
revela muito acerca da implementação deste 
sistema, mas existem algumas teorias. Talvez 47 
possa subornar os guardas quando o detectarem, 
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ou então pagar a homens do lixo para levarem um 
cadáver. Felizmente, existem várias missões que 
podem ser cumpridas de modo a que o homicídio 
pareça na verdade um acidente. Se conseguirem 
cumprir alguns contratos dando a aparência de 
que foram actos divinos, existe a possibilidade de 
47 nunca chegar a levantar suspeitas. Mas todos 
os que jogaram os títulos anteriores sabem que 
isso é altamente improvável. 

O sistema monetário não serve apenas para 
cobrir os falhanços; existe equipamento à espera 
de ser comprado. O “dinheiro sujo" pode ser 
gasto no upgrade de peças de equipamento ou 
novas armas, porém 47 tem de ter um cuidado 
especial com a sua sniper rifle. Rasmus 
Hoengaard, o director de produção de Blood 
Money, disse-nos que “temos um conjunto fixo de 
armamento e grande parte dele poderá sofrer 
upgrades. Isto inclui aspectos como precisão, 
potência e número de balas, entre outros. Neste 
momento não posso falar de todas as armas. 
Adoro a M4AI. É uma arma muito divertida e 
versátil que pode ser modificada e transformada 
numa sniper rifl 

Segundo a IO, existem “muitas armas" e um 
“grande número" de objectos para combinar de 
forma a criar ferramentas mortais. Apesar de 
existirem novos upgrades e uma quantidade 
absurda de armas, a mecânica da jogabilidade é a 
mesma. 47 ainda terá de se aproximar dos seus 
alvos (que na maior parte das vezes estão bem 
guardados), e de repente uma missão furtiva pode 
transformar-se numa matança desenfreada. 

É melhor limpar o pó ao estojo do violino... H 


Oficial 


IMAGENS 
EXCLUSIVAS 


4» Uma prenda? Para mim? Não devias ter-te incomodado... 


4 Será necessário utilizar o cenário para escapar das balas. 


Hitman: Blood Mone 


SÃO SARILHOS 

Ainda não sabemos se 
o Agente 47 voltará a 
assassinar pessoas de 
turbante ou a fazer-se 
passar por xeque. 
Pressentimos que 
nada disto surgirá em 
Blood Money... 


PI 
Corre o rumor de que 
em Blood Money o 
Agente 47 descobre 
que a sua rede de 
contactos foi infiltrada 
por um espião e que 
terá de matar o agente 
duplo antes que este 
o descubra. 


QUE BARRACA 
Gostaríamos que o 
Agente 47 voltasse a 
guardar o seu arsenal 
numa pequena 
barraca, como vimos 
em Silent Assassin. 
Talvez ele não tenha 
um arsenal 
permanente, o que 
seria muito 
interessante! 


4» Estudem o alvo e todas as saídas antes de entrarem em acção. 4» Isto parecerá um acidente... tal como convém a 47. 


+ SCOPE 403 NGHT VISON SCOPE / NV 20x 95 » SCOPE 401 
7 MARKSMAN SCOPE 2.5. 
d=ss 1n0x56 


+ SCOPE 402 


Esta é a espingarda do Agente 47, o: ma 
com todos os seus upgrades... 


O EQUIPAMENTO DO Agente 47 vai aumentar à 

medida que forem encontrando e comprando 

upgrades para a sua sniper rifle. Estes têm várias formas e 

tamanhos e incluem silenciadores e gatilhos (para « BARREL 
momentos semi-automáticos). O Agente 47 necessitará e Er ndad 
igualmente de encontrar silenciadores especiais que , 

apenas funcionam à queima-roupa. O nosso herói também magazine + SILENDER 401 
poderá comprar miras telescópicas e de visão nocturna e pa E E Sama SOM 
carregadores duplos. Claro que todas as engenhocas ' 

poderão ser rapidamente colocadas de parte em troca do . E 
velho torção no pescoço. Ê Re 


4» Podemos recolher todas as peças desta beleza e descobrir as várias formas de matar. 


X MESMO NA CABEÇA! SATORU FUSHIKI FOI ATINGIDO POR UMA BALA NO OLHO ESQUERDO NO DIA 23 DE JANEIRO DE 1943. AINDA CONTINUA VIVO, COM A BALA ALOJADA NO CRÂNIO. NUNCA NENHUMA PESSOA VIVEU TANTO TEMPO COM UMA BALA NA CABEÇA. 


licão Nº 21 07 


Super Monkey Ball Deluxe 


Jogámos o maior e melhor Monkey Ball de sempre! 


SEE XE 
[74 Lanc Março2005 
x EEE 
E3 AO OBSERVAR SUPER Monkey Ball Deluxe 
EMA à correr na Xbox não conseguimos 
esconder os sorrisos que irrompem pelas nossas 
faces. É a loucura, desde a clássica apresentação 
ao estilo da Sega aos divertidos mini-jogos. E no 
fundo é isso que torna este jogo de puzzles único. 
SMB 1e 2 surgiram na GameCube, mas a 
Sega lançou agora uma versão melhorada na 
Xbox que inclui os dois jogos num só e mais 
46 níveis inéditos. No entanto, a companhia 
japonesa optou por ignorar o caminho do online. 
As opções cooperativas ou competitivas através 
do Live teriam sido de perder a cabeça a rir... 
O total de níveis atinge as três centenas, 
e apesar de os primeiros serem muito fáceis, 
quanto mais avançarem mais vontade vão ter de 
arrancar os cabelos e trepar pelas paredes. 
14 níveis faziam parte do original e 140 da 
sequela. Se adicionarem os 46 novos ficam com 
muito com que se entreterem. Estas imagens 
exclusivas muito coloridas podem dar a ideia de 
um jogo infantil, mas podem acreditar que estes 
minijogos irão testar a paciência e habilidade 
de todos os jogadores. 
Em SMB jogam todos os níveis no papel de 
um pequeno macaco preso dentro de uma bola 
transparente. Não se preocupem, o jogo é amigo 
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dos animais e temos a certeza que o sacaninha 
está confortável... principalmente porque não 
existe. Os controlos são facilimos de decorar, e a 
jogabilidade é do mais viciante que já vimos. 
Terão de inclinar a plataforma onde se encontra a 
bola do macaco de modo a moverem a criatura. 
Por muito fácil que pareça, existem limites de 
tempo, puzzles, labirintos, obstáculos, adversários 
e bananas para recolher ao longo do percurso, 

o que torna tudo mais interessante. 

Por muito divertido que o modo a solo seja 
(de seu nome Ultimate), o verdadeiro encanto de 
Monkey Ball revela-se quando ligam mais três 
comandos e chamam os vossos amigos, pais ou 
filhos para partilhar da loucura multiplayer. Não 
existem muitos party games mais divertidos que 
este, e foi uma pena o facto de a Sega não ter 
acabado o jogo a tempo do Natal. 

Existe um modo Practice para os menos 
habilidosos, mas é nos modos Challenge e 
Competition que está a diversão multiplayer. 

A variedade de mini-jogos é estonteante e vão 
encontrar os vossos favoritos (ver caixa Cascas de 
Banana) e aqueles que mais vos enfurecem. 

Na versão Deluxe, o modo Challenge integra três 
tipos de dificuldade (Begginer, Advanced e Expert), 
em vez de colocar os jogadores a completar cada 
secção de forma independente. 

Pela nossa experiência com esta versão do 
jogo, Super Monkey Ball Deluxe corresponde às 
expectativas. E em breve terão no DVD da ROX 
uma demo que confirmará isso mesmo. [=| 


4» Controlem o voo planado do 


42 mph 


AREEEreste os: Ars 
4» Inclinem a plataforma e ganhem velocidade. 


Super Monkey Ball Deluxe * 


EU, EU! 

Podem jogar com 
quatro macacos, cada 
um com as suas 
estatisticas que terão de 
levar em conta tendo 
em consideração a 
prova que vão jogar. 
Aiai é o macaco para 
toda a obra, Meemee é 
a sua cara-metade, 
Baby é mais leve e 
rápido e Gongon é o 
maior e mais pesado. 


DE PARTIR O COCO 
Um dos nosso jogos 
favoritos chama-se 
Monkey Target. Neste 
têm de levantar voo a 
partir de uma 
plataforma no céu 
utilizando a bola como 
asas para se guiarem 
em direcção ao alvo. 

É preciso ter em conta 
os obstáculos (como o 
vento e as minas) 
enquanto procuram a 
aterragem perfeita. 


hão0'27"40 
2  00'01"'26 
me RES 


vo tes OO conQu E | “MP a E] 
Dao 69% Sm? Iii Sê a “io! 


pico da diversão estã no multiplayer a quatro. 


NORMAL SHOT 
ES A MAIOR DIVERSÃO está na busca de 

bananas em locais recônditos e nos 
confrontos com um amigo. A variedade de 
jogos é espantosa - de corridas a lutas, 
passando por snooker e futebol. Todas as 
provas foram reformuladas segundo as 
regras da Sega e não vão conseguir parar 
de rir. A simplicidade das provas torna-as 
acessíveis a todos os jogadores. Fiquem E - > 
atentos a Monkey Target, Monkey Billiard, RE Foul/Shot 
Monkey Bowling, Monkey Golf, Monkey ; - pad SE R SE CANOAS 
Boat, Monkey Shot, Monkey Baseball, 
Monkey Dogfight e Monkey Tennis. 
Mas que macacada. 


XX VIVA NÓS!: QUANDO JOGAREM MONKEY SOCCER CONTRA O CPU FIQUEM ATENTOS ÀS COREOGRAFIA DA EQUIPA ADVERSÁRIA SEMPRE QUE MARCAM UM GOLO. QUE CLASSE! 


4 O golfe fez uma plástica em Super Monkey Ball Deluxe. 


FUTURO A LONGO prazo da Xbox está ainda 

mais risonho após o anúncio de que as 

empresas japonesas de videojogos estão a 

E” preparar-se para receber a Xbox 2. Numa 
conferência no Japão, Junji Nakamura, o presidente da 
Tecmo, afirmou que o futuro da consola adivinha-se 
brilhante. Apesar de o sucesso da actual Xbox estar 
aquém do alcançado por outras consolas nas terras do 
Sol Nascente, Nakamura acredita, pelo contacto que teve 
com os sistemas de próxima geração, que a Xbox 2 está 
pronta a tornar-se “um sucesso formidável”. Nakamura 
chegou mesmo a falar das outras consolas, 
principalmente da PlayStation 3. “O CPU [da PS3] foi 
desenvolvido para uma consola de próxima geração, 
mas o hardware está a ser produzido por um fabricante 
de electrodomésticos,” disse ele. 
Ficámos tão interessados que resolvemos falar com 

a Tecmo acerca dos seus planos para a Xbox 2. E as 
notícias foram bem positivas! Apesar de os planos 
imediatos não envolverem o desenvolvimento de jogos 
exclusivamente para a Xbox 2, John Inada, Director Geral 
da Tecmo Inc., mostrou-se confiante em relação ao 
futuro da próxima consola da Microsoft. “É normal que 


DELTA FORCE: BLACK 
'A Somália espera 32 jogadores, 


Às vendas e a caça aos batoteiros. 
JEFA CHAI GUE 
Um simulador com um arbitro que toma decisões erradas. 


queiramos dar continuidade à senda de sucessos na 
próxima geração da Xbox,” revelou Inada, “e a Xbox tem 
um lugar especial nos nossos corações.” Mas o que acha 
do aspecto físico dos dois principais adversários na 
guerra da próxima geração? Mais uma vez, a balança 
pende para o lado da Xbox. “O tamanho e forma [das 
próximas consolas] têm de se adaptar ao nosso 
ambiente e estilo de vida, mas o mais importante é o 
software de qualidade. Sem este, mais vale montar um 
mini-frigorífico junto à TV e enchê-lo de bebidas." 

Inada falou também dos planos da Tecmo para a 
Xbox e Xbox 2, referindo que Project Zero, a série Dead 
or Alive e Ninja Gaiden foram excelentes jogos para a 
Xbox actual e que deverão continuar a sêlo na próxima 
geração. Entre risadas, revelou que “os nossos produtos 
para a Xbox 2 serão arrasadores e lendários. Podem ter 
a certeza de que iremos utilizar o seu poder de forma 
superior.” Inada está confiante de que esta consola 
excederá as expectativas em todo o mundo, e não 
apenas na América e na Europa. 

Será que a Xbox 2 vai conquistar o Japão? 
“Temos toda a convicção de que sim" foi a resposta, 
que soou como música aos nossos ouvidos. 


“Iremos utilizar o poc 
forma superior.” 
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John Inada, director geral da Namco 


Enjoos marítimos no novo jogo de terror da Ubisoft. 


As lutas de gangs continuam activas em LA: 


Esta vivo mas sem! 


€ Inada, da Tecmo, 
acredita que o futuro 
é risonho para a 
Xbox 2. 


| Editora americana fala do futuro dos jogos. Novas imagens do monstro verde Este FPS futurista chegou-nos finalmente as maos. 


EMANTA 21 NSTANTINE 24 NGEBOB SQU, NTS 


Os'piores actores do mundo regressam à Xbox. Mais Um passo em. direcção a versão final. E demasiado estranho para ser resumido numafrase 


REAM! 
RI 


GE MUT, A TUI 4 TAK THE STAFF 


4 LU E 
| Há mensagens secretas espalhadas em Halo 2, Elas são quatro, verdes, e estao a chegar. Ajudem Takia livrar os sonhos de demonios, 


1 
DR o aa x» Será queos 
é Rm próximos DOA: 


recriarão a anatomia 


ST E a d feminina ainda com 


maior fidelidade? 


REVISTA OFICIAL XBOX 


ACABAR COM OS RODEIOS E DIZER AS COISAS COMO SÃO 


A TECMO É uma empresa muito forte, e como 
tal é bom sinal registar desde já o seu apoio 
incondicional à Xbox 2, principalmente 
quando este apoio é expresso pelo próprio 
presidente. Foi óptimo falar com a equipa da 
Tecmo e ver todo o empenho que colocará 
nas prováveis versões de próxima geração de 
Ninja Gaiden, DOA e Project Zero. A isto 
juntam-se os rumores de que outra produtora 
japonesa, a Artoon, se encontra a produzir 
um RPG exclusivo para a Xbox 2. Tudo indica 
que a terra do Sol Nascente está já a 
preparar-se para a chegada da próxima Xbox. 
No final, o melhor foi ouvir do presidente da 
Tecmo que muito provavelmente a Xbox 2 
conquistará o mercado japonês. Isto 
significaria mais apoio por parte dos 
produtores japoneses, um acréscimo do 

> ATecmo vai a, o número de jogadores no Live e, de forma 
dar-nos mais, À geral, um maior destaque para aquela que 
uma edição R À Sa será a melhor consola de próxima geração. 
Gaiden! É “Te |. k Com toda a imparcialidade... 


1 “tomo ficará na 
Xbox 2! 


4 
5 
E) 
8 
E 
E 
g 
Ê 
q 
8 
2 
E 
g 
B 
E 
É 
5 
ã 
g 
ã 
E 
B 
á 
ê 
& 
g 
E] 
5 
ê 
Ê 
É 
x 


Edir3n Nº 21 11 


| 
<. A Chegar Notícias 


32 em Guerra 


À acção com 32 jogadores chega à Xbox 


A CLIMAX NÃO PÁRA. Recentemente 
estivemos numa apresentação de Black 

Hawk Down, o próximo jogo da série Delta 
Force, e está bem encaminhado. Vimos o 
mesmo título há alguns meses e, apesar de 
termos feito um grande esforço, nunca nos 
agarrou totalmente. Um Deathmatch com 
32 jogadores depois e tudo mudou. O facto de 
isto estar a acontecer realmente na Xbox é um 
excelente sinal, mas estar a acontecer sem lag e 
numa série de mapas especialmente 
desenhados para 32 jogadores é ainda melhor. 

Estávamos preocupados que os mapas 
enormes se resumissem a um terreno aleatório 
livre para todos, com os jogadores a cairem tão 
depressa como se regeneravam. Mas não. 
Há inúmeros locais para acção de sniper, 
a oportunidade de combater em pontes, muito 
arame farpado, e até enfrentar alguém corpo a 
corpo numa luta de facas debaixo de água. Nós 
já vimos e fizemos tudo isso. E dentro de alguns 
meses poderão ser anunciadas mais e melhores 
opções Live. 

O modo single player é quase tão imersivo 
como o multiplayer, com paisagens vastas a 
perder de vista. Além disso, os acontecimentos, 


7d 


segundo a produtora original de Delta Force, 
a Novalogic, “são 85% realidade", baseados 
em experiências reais da equipa Black Hawk. 
Os veteranos da guerra da Somália deram a 
sua contribuição para o desenvolvimento do 
jogo, com conselhos relativos à utilização das 
AK-47 e o aspecto dos edifícios e cidades da 
Somália. Também contribuiram para a história 
base, que deve ser interessante. Actualmente 
existem algumas dúvidas sobre as razões pelas 
quais a equipa Black Hawk estaria na zona, 
e essas dúvidas estão presentes no jogo antes 
de o helicóptero se despenhar, a cerca de 
metade do jogo. 

Os traficantes de droga podem contar com 
a reacção habitual e haverá voos em que 
podem fazer chover mísseis em cima dos 
rebeldes, bem como proteger comboios de 
veículos. O modo single player parece ser 
intenso, mas não conseguimos deixar de pensar 
na opção multiplayer... 

Quando estamos dentro de um navio a 
afundar-se, a disparar contra os outros 
31 jogadores, sentimo-nos orgulhosos por ter uma 
Xbox. Mantenham-se atentos - desconfiamos que 
o próximo Black Hawk vai ser em grande. 


4» Eliminem rebeldes de dentro de um Black Hawk. Bem, era essa a ideia. 


: q 
4» Os soldados da Delta Force caem no meio do caos. 


A série Street da EA continua a crescer. A editora anunciou recentemente o seu novo jogo de futebol amencano, NFL Street 2 


Não desistam! 


Konami mostra cartão vermelho 
aos batoteiros de PES 4 


DEVEM TER reparado nisto a jogar uma 
partida de PES 4 pelo Live: quando os 
90 minutos se aproximavam, ou no momento em 
que estávamos prestes a marcar o golo da vitória, 
o nosso adversário desistia. Injusto, não é? 
Principalmente porque até há pouco tempo os 
desistentes nunca eram penalizados, ao contrário 
de FIFA, em que perdiam automaticamente por 3-0. 
Falámos com a equipa sobre eventuais 
resoluções para o problema e recebemos feedback. 
Disseram-nos que a Konami era sempre pró-activa 
a ouvir as opiniões e comentários dos jogadores, 
e como resultado iria disponibilizar um patch. 
Esperemos que na altura em que estiverem a ler 
estas linhas a questão da “batota" já tenha 
passado à história. 
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4» Batota! É isto que recebem - um cartão vermelho! 


4» Enganem os outros e sofram as consequências. 


É Do Outro Mundo! 


Halo 2 ultrapassa a marca dos seis milhões... e os batoteiros não desistem 


PARECE QUE o melhor shooter da Xbox se % “bes 


excedeu, pois foi anunciado que as vendas 
de Halo 2 ultrapassaram os seis milhões de 
unidades, o que faz com que o total de vendas da 
série ultrapasse os 12 milhões de unidades. Halo 2 
tem registado cada vez mais jogadores no Live, com 
mais de 28 milhões de horas jogadas através deste 
serviço, cerca de 91 minutos por sessão. 

Contudo, é impossivel ignorar a existência de 
alguns jogadores que tentam fazer batota através do 
Live, algo que a Bungie está a levar bastante a sério. 
“Todos aqueles que forem apanhados a fazer batota 
serão penalizados, o que pode envolver o 
cancelamento da conta do Live," revelou um 
porta-voz da companhia. A Bungie também está a 
encorajar a denúncia dos batoteiros. Parece um tipo 
de acção levado a cabo por um regime totalitarista, 
mas não podemos deixar de o divulgar. Primeiro, 
utilizem o sistema de feedback do jogo e 
denunciem o jogador ao Xbox Live. Se forem ao 
separador 'Players' no menu 'Friends', podem ver 
com quem jogaram recentemente. Podem 
seleccionar os seus nomes e de seguida Leave 
Feedback, escolhendo depois o feedback 
apropriado. De seguida dirijam-se aos fóruns em 
Bungie.net e escrevam exactamente aquilo que 
aconteceu. É importante incluir o nome do suposto 
batoteiro e, se possível, uma ligação às estatísticas 
do desafio em questão. Mas tenham cuidado e não 
entrem em pormenores acerca da realização desta 
ou daquela batota, pois apenas complicarão a 
situação. Se suspeitarem que descobriram uma 
nova batota, a Bungie sugere que enviem uma 
mensagem para Forum Frankie com uma descrição 
para ser confirmada junto da equipa de produção. 

Esperemos que com estas medidas os 
batoteiros abandonem o jogo de vez, deixando os 
restantes cinco-ponto-qualquer-coisa milhões de 
jogadores em paz. 


4 Joguem limpo. Fora com os batoteiros! 


4» Esta é uma maneira limpa (e violenta) de ganhar pontos. 


Fãs de Megaman, alegrem-se! Tudo indica que a Capcom lançará em breve Megaman Anniversary Collection para a X 


É Falta, Sr. Árbitro! 


Árbitros cegos em UEFA Champions League? 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE, o próximo 

| simulador futebolístico da EA, a ser lançado 
daqui a alguns meses, promete novidades 
interessantes e, possivelmente, bastante irritantes. 

Pela primeira vez no género será possivel 
assistir a más decisões por parte dos árbitros, 
assim como a foras-de-jogo muito duvidosos. 
Mas Mat Prior, o produtor assistente, diz que não 
há motivos para preocupações. “Existirão decisões 
erradas, mas não serão às dúzias. Iremos incluir 
esta nova característica, mas é óbvio que não será 
de uma forma exagerada. Na verdade, já joguei 
bastante e apenas avistei uma mão-cheia de 


decisões erradas.” E assim que disse isto o árbitro 
anulou-lhe um golo limpo. 

Isto afectará a outra nova característica: 
o treinador interactivo. Será possivel personalizá-lo 
e colocá-lo no banco a gritar com a equipa durante 
os 90 minutos. E acreditem que ele tem razão para 
tal. Existe um modo Story dividido por 50 etapas 
onde começam por garantir um lugar na Liga dos 
Campeões e depois recebem o objectivo de ganhar 
o troféu. Serão efectuadas transferências, o clube 
será comprado por um milionário e os escândalos 
abalarão o balneário. Tudo indica que a EA se 
inspirou na Superliga para produzir este jogo! 


4 Treinem, treinem e voltem a treinar. 


4» Em Widescreen vemos o drama da partida! 


BrEVES 


Pequenos Pedaços De 
Informação Xbox Para Digerir 


Recentemente surgiram notícias da 
adaptação cinematográfica de Doom 
relacionadas com Pinky, o nosso 
demónio favorito. Tudo indica que 
um técnico chamado Pinky sofrerá 
um acidente com uma máquina de 
teletransporte e será obrigado a 
andar de cadeira de rodas. No 
entanto, as mutações continuarão até 
ele se tornar em algo parecido com o 
demónio Pinky, de Doom 3. Não 
queremos pensar em Street Fighter: 
The Movie, a sério que não... 


É certo que GoldenEye: Rogue Agent 
foi mais do estilo Roger Moore do 
que Sean Connery, mas parece que a 
EA vai recorrer aos serviços da Free 
Radical, a produtora do GoldenEye 
original. A equipa acabou de 
completar TimeSplitters: Future 
Perfect, que será editado pela EA, 

e em breve poderá regressar aos 
velhos tempos de 007. Os próximos 
filmes deverão ser um regresso às: 
raizes mais negras, e esperemos que 
o próximo jogo faça o mesmo. 


A produtora Nagual anunciou 
recentemente um jogo ao estilo de 
GTA com o nome de Dealer: Chronic, 
Pills & Coke. Não fazemos ideia de 
quem editará este jogo ou se passará 
sequer à fase de produção, mas 
aparentemente vamos jogar com um 
traficante cujo objectivo é criar um 
império da droga. Para além disso, 
existirá prostituição, extorsão e a 
hipótese de experimentar a 
“mercadoria” antes de a vender. 
Estamos com um mau 
pressentimento em relação a isto... 


Cartão Vermelho 


que a sua série de simuladores futebolísticos 
foi suspensa. Um porta-voz da produtora 
britânica disse-nos que "foi uma decisão difícil, 
mas obrigatória. As críticas à versão deste ano 
não foram tão boas como esperávamos, e não 
queriamos voltar a fazer algo mediano.” Com 
FIFA e Pro Evo fortes no Live, parece que Club 
Football terá de trabalhar muito, se é que 
alguma vez o voltaremos a ver. 


MÁS NOTÍCIAS para Club Football. 
A Codemasters anunciou recentemente 


PENSAM QUE JOGAM MAL HALO 2, AQUEÇAM CONTRA O PEDRO NUNES (ROX PT). ELE NÃO É CAPAZ DE ACERTAR NUM PRÉDIO COM UM TACO DE BASEBOL 


Mo 


o Fora 
ÉreVES...... 
Pequenos Pedaços De 
Informação Xbox Para Digerir 


Os jogos de râguebi nunca foram 
muito fortes na Xbox, e apesar de 
termos consciência que esta 
modalidade não tem grande 
implementação no nosso país (apesar. 
das dezenas de equipas), não 
podemos deixar de ficar solidários 
com os fãs. Ao que parece, a EA 
partilha do sentimento, pois 
anunciou o lançamento de Rugby: 
2005, marcando assim o regresso da 
série. Mais notícias em breve, 


Já vimos artwork bem estranho de 
Automaniacs, um jogo de corridas 
que está prestes a chegar à Xbox. 
Pelo que nos foi dado ver, será um 
género de paródia aos jogos que 
apostam na vertente tuning. Para 
além de conduzirem verdadeiras 
latas velhas, também será possível 
transportar passageiros. Parece que: 
poderão mesmo transportar um 
amigo no lugar do “pendura” e um 
cão no banco de trás. E não, não. 
estamos a brincar. 


Parece que a Namco está já a 
preparar a sua entrada na Xbox 2. 

A empresa registou recentemente os 
títulos Shogun Warrior: The Lost: 
Enemy e Star Bandits. É impossível 
dizer que tipos de jogos serão, mas, 
apostamos no habitual estilo japonês 
que tanto apreciamos. 


O Ar Fresco 
É Saudável 


O MIDWEST AMERICANO é uma região 

serena onde é possível escutar pouco 
mais que os motores das moto-quatro e os 
guinchos da vida selvagem. Fuel está a chegar e 
promete ser fiel à sempre agradável fórmula de 
corridas loucas a alta velocidade. 

As pistas de Fuel estarão espalhadas por 
vários tipos de terreno. Este jogo será um 
verdadeiro sonho para os amantes dos 
desportos radicais motorizados, com veículos 
que vão desde motas de água a moto-quatro. 
E teremos várias personagens à escolha. 

Um tipo mais gordo é óptimo para manter o 
veículo junto ao solo, mas será que a 
velocidade sairá afectada? Existem ainda 
personagens que não sabem nadar, o que as 
exclui das corridas de mota de água. Teremos 
mais informações em breve. 


e = 
4 Será um Tony Hawk motorizado? 
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Marés Mortas-Vivas 


O mar nunca pareceu um Local tão desagradável... 


COLD FEAR é, possivelmente, o jogo mais 

enjoativo de sempre. E nem sequer é devido 
aos cadáveres desmembrados espalhados pelo 
jogo e aos litros e litros de sangue que pintam os 
cenários. E também não vacilámos quando, após 
desfazer o peito de um zombie com um tiro de 
caçadeira o observámos a avançar na nossa 
direcção com as entranhas penduradas. Não; o que 
nos enjoou verdadeiramente foi o balançar do 
barco onde a acção se desenrola, que tenta criar de 
forma realista os movimentos de uma embarcação 
no mar. “Mostrámos o jogo há pouco tempo, numa 
apresentação à imprensa em Paris," disse Matthieu 
Boulard, um dos produtores. “No final partilhei um 
táxi com um jornalista de estômago fraco que 
estava completamente enjoado." 

Aqui fica a receita do enredo: peguem num 
laboratório de pesquisa científica localizado numa 
plataforma petrolífera no alto mar; adicionem 
alguma manipulação genética; juntem um bando 
de zombies e coloquem tudo a bordo de um 
baleeiro russo à deriva no Mar de Bering. Tom 
Hansen, um guarda costeiro americano, é enviado 
para investigar a ocorrência no meio de uma 
tempestade, e não nos podemos esquecer das 
teorias da conspiração ao estilo de Ficheiros 
Secretos e da jogabilidade que favorece a acção. 
Pode parecer familiar à primeira vista, mas não 
contem com um survival horror pausado (leia-se 
aborrecido), ao estilo dos primeiros Resident Evil. 


4» Atravessia Lisboa-Seixal já não é o que era. 


44 O cruzeiro à volta do mundo do 
Nuno Faria não correu como esperadi 


Para além da forma espantosa como a câmara 
recria os movimentos das ondas à nossa volta, 
temos de salientar a forma como o jogo nos 
incentiva a ser criativos durante o combate. 

A munição escasseia, por isso é necessário recorrer 
ao improviso. Quer seja disparando contra botijas 
de gás ou esperando que uma onda derrube os 
inimigos no convés, todas as salas do jogo deverão 
conter formas de despachar a horda de zombies. 

Quando pedimos a Boulard para resumir Cold 
Fear, ele referiu: “Temos vários elementos 
interessantes: acção, ambiente, uma excelente 
história e uma identidade única. Estou muito 
entusiasmado.” É um jogo candidato à formação 
de pesadelos, nem que seja com jornalistas de 
videojogos em alucinantes viagens de táxi. 


4» A câmara abana durante o jogo, por isso segurem-se bem! 


Revista 


XOSUOX 


Logotipo XBOX é marca registada e da propriedade da Micosoft Corp. 


€ 15,00 
| de Periféricos PS2 p/ X-BOX Advanced Scart Cable YB-716 
| E 14,90 Pstiç E Top Drive Vibration Feedback 
, Eden, Acelerador Analógico Pedais 
€ 29,90 
XB-702 XB-7547 
e Game Pad = 
- Extensão de Comandos 
Machine Gun Mode XB-751 CHE 
YB-705 Precision Light Sensor Ro ps Cabo RF 
E ance 
€ 30,00 
wireless Pad ED € 29,90 PXP417 
€ 49,90 , 
Arcade Stick XB-755 
cao di Link Cable 1.8 


PSX 447 
Volante TOPDRIVE GT4 
c/ pedais, mudanças, 
programável ( PS2, 
PSONE, e X-BOX) 


LG176 CHAMA 
Super VGA TV adapter 
Adaptador de sinal Video 
para VGA Sintonizador TV 
no seu PC Resolução 
1280x1024 Inclui 

controlo Remoto 


SP 306 


Soundstation 4 
400 Wats PMPO 
E € 65,00 
UEFA Champions TIME SPLITERS: (20+3+3+3+3 45) CRMID 
League 2005 Future Perfect CREERA EN TODOS 
a dal = MEDAL NES sr. dos anéis CS JOCOS K-BOR 
: of Honor 


Rising Sun ss 2 TheThird Age 


so a = 
1 Pocket Sound 
RainboW Ret: 9077 


os preços apresentados incluem IVA q 19% e estão 
sujeitos a possíveis alterações sem aviso prévio 


| em e erros fipogyráficos 
VISITE A LOJA MAIS PERTO DE SI! 


Enviamos à cobrança via CLT, para qualquer parte do País... a E a 
«» pode também encomendar via Internet em www.netbit.pt ARCOS DE VAIVE: Clube de Vídeo Z 258515077 - BARCELOS: Bestgamos 253814659 - BARREIRO: Xiscópia 212039570 


CANTANHEDE: Vídeo Clube Indiana 231420355 - CARREGADO: Extremis 263851533 - CAPARICA: Electro Pescador 212918210 
ERIÇEIRA: Antônio Clemente 261865743 - FARO: Loja Dentinho 289865280 - FEIRA: Soares Oliveira 256313482 


GAIA: Inforshopping 223770160 - GONDOMAR: Delete 224637389 - GUARDA: Guardasom 271214573 
: Tel. - Fax. 21 364 89 78 
ent Gullo EEE Ss Sa E Far LISBOA; Electro Fonseca: 218537199; Lojas Dentinho 217166671, 213833477 - LOURINHA: VANTAGEM 261422627 
BRT; 


MASSAMÁ: - : E : 
CDI, LDA. PORTO: Tel. 22 205 05 55 - Fax. 22 208 29 59 PORTO: CDI 22205055 - PÓVOA DE VARZIM: Power Games 968514539 - SANTO TIRSO: Gumor 252833563 
E-mail: cdi O cdi. pt TROFA: Ngame 252419785 - V.R.STO ANTÓNIO: Viresa 281513402 - VISEU: Viseu Virtual 232431436 


BreBUES. 


Pequenos Pedaços De 
Informação Xbox Para Digerir 
Se ainda não completaram Halo 2e 
andam à procura de mais um mapa 
multiplayer onde desancar os vossos 
amigos, o nível Foundation está já 
disponível para download. Depois de 
entrarem no jogo, ele instala 
automaticamente o novo nível. Apesar. 
de ser um pouco pequeno, é um 
excelente passatempo, graças às armas 
fixas tão perto umas das outras. 


Parabéns à Bungie. Halo acabou de 
entrar no Walk of Game, o equivalente 
electrónico ao Walk of Fame (Passeio da 
Fama) de Hollywood. Master Chief teve 
direito à sua estrela reluzente no chão. 
do Meteron Centre em São Francisco, 
ao lado de Link, Mario e Lara Croft, 
entre outros. 


Stargate na Xbox! 


VAMOS CONTARVOs um pequeno 

segredo. Quando o Nuno Santos 
descobriu que Stargate estava a caminho da 
Xbox, até chorou de alegria, como grande fã que 
é da série. 

Stargate SG-l: The Alliance, desenvolvido 
pela JoWood, incluirá muitos dos mundos das 
séries de TV SG-1 e Stargate Atlantis, e do filme. 
Até agora ainda não foram revelados 
pormenores, mas temos a primeira imagem de 
um edifício coberto de neve. 


4» O mundo Stargate em breve na Xbox 
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Tenham medo...e respeito. 


Mais um jogo trespassado pelo hip-hop 


VÃO SURGIR muitas comparações entre 
Bhm4 Fear & Respect e aquele conhecido jogo de 
exploração livre, mas na rua auguram-se grandes 
feitos para este shooter urbano. 

O facto de John Singleton, realizador de Boyz 
N The Hood e de 2 Fast 2 Furious estar envolvido 
no projecto é suficiente para abrirmos os ouvidos, 
mas quando surgiu a menção a KOTOR, ficâmos 
bastante intrigados. O “medo” e “respeito” do 
título referem-se à forma como as pessoas vos 
tratam ao longo do jogo, dependendo das vossas 
acções, muito ao estilo do Light e Dark Side de 
KOTOR. O protagonista será um gangster 
reformado, por isso sabe muito bem como 
inspirar medo e respeito nos rapazes do bairro. 

Situada no bairro South Central de LA, 

a história envolve o nosso gangster a lutar pela 
sobrevivência, e para isso terá de passar por 
disputas e conflitos que são impostos aos seus 
amigos. Em que consistem, a Midway ainda não 
revelou, mas provavelmente envolverão todo o 
tipo de condução, tiroteios e diálogos ofensivos. 
Enquanto o nosso herói esteve na prisão o seu 
bairro foi assolado por problemas, e poderá ser 
isto que ele terá de resolver. 

Um outro conceito interessante, e que GTA 
não conseguiu capturar na perfeição, são os 
combates corpo a corpo. Além das armas e dos 
roubos em andamento, as lutas de um para um 
também desempenharão um papel importante 
no jogo, em que se ganha respeito derrotando 
membros do gang ou “patentes” mais altas. 

Em Hollywood reina o entusiasmo à volta de 
Fear & Respect, e já foi até anunciado que a 
licença foi adquirida por um estúdio para ser 
adaptada a filme. Sendo o protagonista 
ligeiramente parecido com Snoop Dogg, 
adivinhem lá quem poderá ficar com o papel 
principal... Mais notícias em breve. 


oficial 


MAGENS 
EXCLUSIVAS 


4» Agachem-se atrás de um veículo. 4» Atirar aos carros é divertido. 4» Alguém entrou no armário do pa 


Estejam atentos a IHRA Professional Drag Racing. Poderá estar para breve! 


E três novos demónios de Jade Empire revelados em exclusivo! 


Não são bem demónios, 
mas são muito 
considerados. Tão 
manhosos como 
raposas, são os 
professores do jogo. Se 
formos maus, ensinam-nos. 
onde estamos errados: 
| com lições que poucos 
esquecem e também 
conseguem: mudar. de 
forma: Oferecem prendas 
e dizem enigmas, mas: 
PM tudo tem um preço. * 


Leais e brutais a lidar com os 
outros: Protegem os seus mestres; 
com afinco. Embora muitos. 
sejam honestos, outros preferem 
assaltar aldeias. 


Trabalham para seres superiores e têm 
a sua Utilidade. Conseguem cheirar 
tesouros escondidos e presas. 
humanas nas redondezas. São muito. 
fáceis de controlar: 


O regresso de Nova 


Quem é vivo sempre aparece! 


ANDÁVAMOS INTRIGADOS sobre onde 
andaria esta preciosidade, que parecia 
ter desaparecido do mapa. Agora temos o 
prazer de anunciar que StarCraft: Ghost está de 
volta aos radares da Xbox, a julgar pelas novas 
imagens que vimos recentemente. 
A vossa personagem será Nova, 
uma agente Ghost mortal habilmente treinada 
nas artes da espionagem e do combate táctico. 
Ao fim de 20 anos de exercício físico intenso e 
de treino tecnológico e psicológico, Nova 
tornou-se implacável. E linda de morrer. 
Percorrendo a galáxia, Nova irá travar 
todo o tipo de escumalha interplanetária 


N 


4» Não havia armadura mais volumosa? 


As primeiras imagens Xbox 2 da EA? 


A EA exibe o que tem planeado para as consolas da próxima geração 


| OLHEM BEM para estas duas imagens, 

| porque elas podem muito bem vir a ser as 
primeiras da Xbox 2. OK, pode ser exagero, mas 
foram mostradas pela EA há pouco tempo para 
demonstrar exactamente o que a editora pensa ser 
possivel fazer nas consolas da próxima geração. 
Uma das imagens pertence a um jogo de corridas, 
talvez um Need For Speed, e a outra possivelmente 
é de Madden. 

Warren Jenson, da EA, afirmou que haverá um 
“hub sem fios" em cada sala de estar. “Nos 
próximos anos vamos começar a ver os lucros 
relacionados com o jogo online a aproximarem-se 
dos provenientes da venda normal de jogos. 

À medida que nos aproximamos da próxima 


*» Com este pormenor, até vemos e sentimos os ossos a quebrar. 


enquanto ela e os seus aliados se envolvem 
em missões inteligentes e tácticas usando 
armas altamente sofisticadas. 

Como ajuda, Nova irá usar um fato Hostile 
Environment, especialmente concebido para 
ela, que entra em acção sempre que for 
necessário. Se ela precisar de força, protecção 
ou velocidade extra, o fato fornece-lhe o que 
lhe falta nessa área. 


À medida que a história se desenvolve irão 


dar por vocês a atravessar terreno inexplorado 


e a combater adversários nunca antes vistos na 


série Starcraft. Esperemos que o lançamento 
esteja para breve. 


geração de consolas e de uma globalização cada 
vez maior, o online torna-se um negócio cada vez 
mais importante." 

Em relação às imagens mostradas pela EA, 
Jenson declarou: “imaginem que as personagens 
de um jogo de futebol serão capazes de mostrar 
emoções. É este tipo de coisas que será possível 
fazer com a tecnologia da próxima geração." 

Embora as imagens não sejam retiradas dos 
jogos, estão a ser usadas para ilustrar o que a EA 
espera atingir quando começar a desenvolver 
estes títulos. A empresa espera, tal como nós, 
que sejam iguais às imagens dos jogos, e se isso 
acontecer, a Xbox 2 vai ser espantosa. 

Mal podemos esperar! 


4» Mm... este tipo cheira-nos a Sentinel. 


| 
4 Com o seu fato Hostile Environment, Nova suporta altas temperaturas. 


» 


Licra ao ataque! 


Já fazia falta um novo jogo de wrestling... 


| AH, O CHEIRO CORROSIVO do suor, que 
saudades! Wrestlemania 21 está a 

caminho da Xbox! Mas o que mudou durante 
esta escassez de homens gordos com fatos de 
licra? Bastante. Um novo sistema de evolução 
de personagens irá permitir-vos progredir 
desde o fã mais modesto aos mais altos níveis 
de adoração. Roupas novas, movimentos e 
recompensas estarão disponíveis dependendo 
da forma como jogam, já que todas as 
escolhas pertencem a um sistema de 
patamares. Por exemplo, escolham 
especializar-se em submissões e ficarão 
disponíveis movimentos ainda melhores, além 
de ganharem uma reputação de cruel. 

Esta reputação pode ser transferida para 
o jogo online (multiplayer com quatro 
jogadores em todo o tipo de combates) onde 
poderão criar cintos próprios e desafiar os 
recém-chegados a tentar ganhá-los. 

Da lista de novas caracteristicas fazem 


4 O que vemos aqui: uma pega de caras? 


parte um sistema capaz de contrariar 
qualquer movimento de ataque e ainda 
captura de movimentos. O sistema de “flexão 
de músculos" irá tratar das animações dos 
músculos e dos peitos, até aos pormenores 
musculares como contrair a barriga da perna. 
Depois temos o que a THQ apelida de 
"deformação facial endomórfica”, que irá 
mostrar caras sovadas e esmagadas até 
ficarem reduzidas a uma polpa vermelha. 

Mas foram as arenas e as opções que nos 
prenderam a atenção. Aqui podem encontrar 
16 arenas do WWE, 12 combates cujo 
visionamento é pago em ringues construídos 
e o contingente completo de wrestlers e 
ringues Raw, bem como todos os pugilistas 
de Smackdown. A rapidez também foi levada 
em conta, para que os wrestlers de Raw 
possam enfrentar os de Smackdown. 
Adivinha-se um regresso em grande do 
wrestling à Xbox. 


Chegam-nos noticias preocupantes 
do Stars & Stripes, jornal diário das 
Forças Armadas dos EUA, segundo 
o qual a primeira remessa de 

Halo 2 para os militares esgotou. 
Passamos a citar: “Se o vosso 
indicador está desejoso de aliens, 
não desesperem se não 
conseguiram um exemplar de Halo 
2 ha semana passada. Já chegaram 
reforços e estão mais a caminho.” 
Parece que o número de jogos 
vendidos excedeu os 25.000. 
Esperemos é que não o usem como: 
ferramenta de treino. Uma espada 
de plasma funciona bem no 
espaço, mas contra iraquianos, 
temos dúvidas. 
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4» Master Chief - 
Salvador da Terra e 
modelo do exército 


4 Os insultos também entram, mas não percebemos o que se passa aqui. 


Quando não está a salvar o mundo, o homem da 
armadura verde-oliva gosta de passear pelo seu bairro. 
Desde salvar gatinhos até despejar o lixo, Master Chief é 
um pilar da comunidade. O First Mutual Bank da sua 
terra natal exibe os hábitos bancários do seu cliente mais 
famoso à porta da agência. E até mostra palavras de 
apoio à resistência terrestre. 


MASTER CHIEF 
BANKS HERE! 
GO EARTH! 


AGENTE. 


ESEL E A XBOX 


O meu contacto em Hollywood 


tem andado a seguir o musculado Vin Diesel q 


e está a descobrir ligações com a Xbox. 
Parece que a Tigon Studios, propriedade 
de Diesel, se associou ao realizador 

Bryan Singer, de X-Men, para criar um jogo 
baseado nos Serviços Secretos americanos. 
Desenvolvido sob o título ultra secreto Secret 
Service, poderá ser um jogo táctico de 
acção/aventura. À nossa personagem será 
um agente dos Serviços Secretos que 

faz parte da equipa de guarda-costas 

do Presidente. 


DIESEL - O FALA-BARATO 

O meu contacto também descobriu mais 
notícias sobre o futuro de Riddick. Durante 
uma promoção do DVD de As Crónicas de 
Riddick nos EUA, Diesel deixou escapar que 
está em desenvolvimento uma sequela do 
jogo: Quando percebeu que tinha falado de 
mais, foi rapidamente levado para fora do 
edifício. Quando o conseguir encontrar, trarei 
mais novidades. 


GLADIADOR DO ESPAÇO 
Durante a minha estadia em 
Hollywood, dei por mim preso à 
parte de baixo do Oldsmobile 
de Ridley Scott. Através de um. 
complicado sistema de fios e 
latas atadas umas às outras, 
consegui ouvir um rumor 
incrível. Parece que o realizador poderá 


A ix, 


Pg: = 


Notícias .2S. 


Vasculhando o território inimigo em busca dos mais recentes boatos 
- do mundo dos videojogos. Se alguém perguntar, não estive aqui, certo? 


4» Deadlight: lulas como inimigo. 


estar a pensar numa adaptação para cinema 
de Halo 2. Esperemos que o actor que fará de 
MasterChief esteja à altura. 


AO SABOR DA MARE 
Além de Cold Fear, há outro jogo de terror no 
mar a caminho da Xbox. Intitulado Deadlight, 
deverá ser lançado na nossa consola algures 
ainda este ano. Na pele'de um 
marinheiro atirado borda fora 
durante uma tempestade, 
refugiamo-nos no sinistro 
SS Hyperion, e acabamos 
perseguidos por todo o tipo 
de aberrações com 
dentes afiados. 


€ Quem fará de 
Master Chief? 


we Riddick: a sair das 
trevas mais uma vez? 


Mm... Não estamos muito seguros, mas tenham os olhos abertos para Rock Troll Com uma criatura tipo rinoceronte que irrompe num universo Manga, parece interessante. 


E FINALMENTE... 


Covenant para Iniciados 


Decifrem os escritos dos aliens num instante! 


JÁ ALGUMA VEZ pensaram no significado dos rabiscos dos 

Covenant em Halo 2? Ao contrário do que se pensa, têm 
realmente significado, e não é “Master Chief é um banana”. A verdade 
é que são mensagens secretas deixadas pelos Covenant para avisar os 
companheiros das acções de Master Chief. 

Agora que o código foi decifrado, está provado que os Covenant 
estão com receio de MC, com mensagens como “Kill Him” e 
“Dangerous” a aparecerem nos ficheiros Covenant em que ele aparece. 

Agora, pela primeira vez, podem decifrar as mensagens com este 
útil conversor de alfabeto. Tenham a revista sempre ao vosso lado 
quando jogarem Halo 2 e sempre que virem uma mensagem, saquem 
do conversor e descubram o que significa. Se virem mensagens 
interessantes ao longo do jogo, capturem a imagem, juntem a 
tradução e façam-nas chegar à redacção. Correio novamente inundado 
de Halo 2? 


A Chegar Antevisão 


The Incredible Hulk 


Hulk esmaga! Hulk ter calças elásticas! 


S92 Prod: Radical 72 Edit: Vivendi Universal 


577 Lanç; Primavera 2005 


x! Jogadores: 1 


0 Percentagem Completa 60 


TIVEMOS A SORTE de dar uma espreitadela 
ao novo jogo Hulk, uma semi-sequela da 
impressionante conversão do filme (Edição 2, 7.5). 
Com o nome provisório de The Incredible Hulk, 
o segundo jogo do Golias Verde vai contar com um 
enredo completamente novo. 

“Este”, confidenciou-nos um dos produtores, 
enquanto reduzia a escombros uma cidade, 
“será o melhor jogo de super-heróis de sempre. 
Esqueçam Spider-Man, o nosso vai batê-lo 
aos pontos.” Sinceramente, não estamos tão 
entusiasmados, mas temos esperança de ver 


És 


realizadas as palavras do produtor. O Hulk será capaz 
de saltar níveis inteiros com apenas alguns saltos. 

Os cenários serão completamente destrutíveis e 
podem contar com vários objectos escondidos e 
exploração livre ao bom estilo de GTA. 

Hulk também será capaz de criar e manejar armas 
retiradas destes cenários. Os postes de electricidade 
transformar-se-ão em tacos de basebol gigantes; seremos 
capazes de arrancar os canhões dos tanques e utilizá-los 
como uma espécie de lança-misseis; e dois automóveis 
nas mãos formam um belo par de luvas de boxe. 

A produtora Radical ainda está algo hesitante e não 
revela muito acerca do enredo, mas os fãs da Marvel vão 
rejubilar. “Irão surgir várias personagens da Marvel," 
segundo nos disseram, “mas terão de esperar para ver 
quem são." Apostamos na aparição de Colossus ou 
talvez de Beast, ambos membros do X-Men. Mas ainda 
vamos ter de esperar alguns meses, enquanto 
suspiramos a ver estas imagens explosivas. 


HE 4» Os saltos mais poderosos provocam ondas de choque avassaladoras. 


4» Os murros de Hulk desintegram os tanques e outros veículos. 


Constantine 


O fim do mundo está mais próximo do que julgávamos 


4 Será desta que o Hulk sairá vencido? Não nos parece. 


/ Oficial o 
JOGADO 


92 Prod: Bit Studios DT Elite Sci 
x Lanç: Verão 2005 


x: Jogadores: 1 


0 Percentagem Completa 80 100 


OS PRODUTORES DE videojogos são uma 

malta inteligente. Estão de olhos postos nos 
blockbusters de 2005 e já tivemos a oportunidade 
de jogar Constantine, baseado no filme com 
Keanu Reeves no principal papel, que por sua vez 
é baseado na banda desenhada Hellblazer. 
Recebemos mais notícias acerca dos poderes 
True Sight de Constantine, que serão um elemento 
chave do jogo. Para além de oferecerem a 
oportunidade de ver o mundo como ele na 
realidade é (completamente distorcido, como seria 
de esperar), também serão cruciais para encontrar 
munições anti-demónio. 

Durante as missões encontraremos 

vários NPCs humanos. Alguns deles terão 
comportamentos estranhos, especialmente na 
presença de Constantine. Com o True Sight a 
verdade é revelada. Estes humanos apenas o são 
no exterior, pois na realidade são demónios que 
nos tentarão atacar assim que lhes virarmos as 
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PÁ ., 


4» Os demónios são ainda mais assustadores de perto! 


costas. Um dos objectos ao nosso dispor, 
conhecido como Screech Beetle, pode ser 
colocado no chão, junto de um destes inimigos, 
de onde lançará um grito lancinante. É um objecto 
raro, mas com o True Sight activado é fácil de 
encontrar devido ao brilho intenso que irradia. E 
acreditem que vai dar bastante jeito quando todos 
os demónios do inferno vos quiserem arrastar 

de volta para os abismos que os viram nascer. 


44 O True Sight revela as suas verdadeiras formas. 


No 


EN a Sae 


4» Constantine terá de resolver muitos puzzles. 


MAIS DE 300 PÁGINAS 


IS DE 10 
0 GRANDES JOGOS D 


IDIDOS é ) 
OS SEGREDOS ESCONDIDOS OSCIÁSSI 


ODAS AS NOVIDADES. 


e T0D 
ES E CÓDIGOS SÓ PARA PC 
JOGOS OS ÚLTIMOS ANOS 


COS FINALMENTE DESVENDADOS 


» 


O ÚNICO LIVRO DE TRUQUES 


PARA PC 


RECORTE OU FOTOCOPIE ESTE CUPÃO E ENVIE COM CHEQUE OU VALE POSTAL DE 7,99 € PARA: REMESSA LIVRE N.º 16001 - 1951-970 LISBOA 


NOME; 


MORADA: 


TELEFONE: 


N.º CONTRIBUINTE (OBRIGATÓRIO): | 


Do CARENTE CASEI VD NC E TEIA Tr 


CHEQUE Nº; (À ordem de GOODY S.A.) 


Apenas 


Aga of Empiras 

Age of Mythology 

Age of Wonders 

Arcanum: Of Steamworks And Magick Obscura 
Arx Fatalis 

Baldur's Gate 

Beyond Divinity 

Black And White 

Broken Sword: The Sleeping Dragon 
Capitalism 

Championship Manager 4 
Civilization Il 

Colin McRae Rally 4 

Commandos 3: Destination Berlin 
Cultures 2 

Deus Ex: Invisible War 

Diablo 

Divine Divinity 

Doom 3 

Dungeon Siege 

Empire Earth 

Europa Universalis 

FIFA 2005 

Grand Theft Auto 3 

GTA: Vice City 

Half-Life 

Halo 

Homeworld 2 

Icewind Dale 

Impossible Creatures 

Industry Giant 2 

Legacy Of Kain: Defiance 

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude 
Lords Of EverQuest 

Max Payne 2: The Fall Of Max Payne 
Myth 3: The Wolf Age 
Neverwinter Nights: Hordes of The Underdark 
Painkiller. 

Pharaoh 

Populous 3 

Postal 2 

Prince of Persia: The Sands of Time 
Railroad Tycoon 3 

Return To Castle Wolfenstein 
Risk Il 

Rome: Total War 

Sacrifice 

Settlers 4 

Silent Hill 4 

Silent Storm 

SimCity 4 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow. 
The Sims 2 

Thief: Deadly Shadows 

Tony Hawk's Underground 2 

True Crime: Streets OfL.A, 
Unreal Tournament 2004 
WarCraft 3: The Frozen Throne 
X2: The Threat 

xim 

Zoo Tycoon 

E muito mais... 


ELEMELIEE 


CÓDIGO POSTAL: 


Teenage Mutant Ninja Turtles: Battle Nexus 


Cowabunga e pizas para todos! As tartarugas voltaram! 


] Os fas do primeiro jogo das Tartarugas 
já Ninja (Edição 12, 6.3) adoraram o que 
viram, mas na verdade só tiveram direito a 
metade do bolo. Afinal, se os devoradores de 
pizas são quatro, porque é que o jogo não tinha 
um modo cooperativo para quatro jogadores? 
Agora parece que conseguimos o que queriamos: 
Teenage Mutant Ninja Turtles: Battle Nexus irá 
suportar quatro jogadores, o dobro do anterior. 
Protagonistas de mais uma história 
não-linear de perigo e pizas, Leonardo, 
Michelangelo, Donatello e Raphael poderão lutar 
em simultâneo no ecrã e dar cabo do mesmo 
inimigo. Desta vez haverá dois estilos de 
jogabilidade. O primeiro, o modo Story para 
quatro jogadores, será idêntico em conteúdo 
e estilo ao jogo original, com o quarteto a 
atravessar um labirinto de puzzles, armadilhas e 
maus da fita para derrotar o perverso Shredder. 
Novidade é o modo Battle Nexus, em que os 
nossos heróis de carapaça poderão lutar de um 
para um com uma série de inimigos, o que é 


ideal para treinar a utilização das armas antes 
de passarem ao jogo propriamente dito. 

Ainda descobrimos que o jogo incluirá um 
bónus muito especial para quem se lembrar da 
velhinha série de TV e dos jogos originais (Hero 
Turiles, na altura). Para os nostálgicos, as versões 
para consola dos jogos originais das arcadas 
ficarão desbloqueadas quando chegarmos ao fim 
do jogo, o que não se afigura uma tarefa fácil. 

Com puzzles mais intricados, segredos que só 
podem ser desbloqueados se os quatro jogadores 
usarem as suas habilidades combinadas e mais 
inimigos (incluindo as horrorosas plantas Shredder 
capazes de engolir as tartarugas de um só 

trago), Battle Nexus promete. Cowabunga! EH 


[77 prod: Mirage Studios pe a 
os Lanç: Março 2005 


xi Per 


E , 


4» Mais do visual Cel Shading de que tinhamos tantas saudades! Cowabunga! 


4» Parece que Russel Crowe se tornou anfíbio! 


“Battle Ne 


Us incluirá finalmente um 


modo cooperativo para quatro jogadores.” 


4» A câmara está deslocada em relação ao anterior. 
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4» Todos sabemos que as lulas gigantes são roxas. 4» Duas armas atacam melhor que uma... 


Antevisão 
N 


Project: Snowblind Ba 4a 


E SSL JOGADO À imacens 


Um FPS diferente para EXCLUSIVAS 


aquecer o nosso Inverno DE 13 
pa em A | FRAG 100 
Prod: Crystal Dynamics Edit: Eidos 


S72 Lanç: Fev 2005 $74] Live: 2-16 jogadores 
S79 30g: 1; 2-16 S. Link 


0 Percentagem Completa 


SABEMOS QUE o aquecimento global é um 
assunto cada vez mais premente, mas não 

desanimem. Faz parte do nosso percurso em 
direcção a um futuro hi-tech onde as engenhocas 
tudo controlam e a sociedade se tornou 
militarista o suficiente para fornecer cenários 
como os de Snowblind. 

Todos sabemos que a Xbox tem um line-up 
de FPS de fazer inveja a muita consola, e é 
exactamente por isso que Nathan Frost, a 
personagem principal de Project: Snowblind, tem 
à sua disposição alguns novos truques para entrar 
de rompante neste género. De um modo muito 
Deus Ex, Frost tem à sua disposição vários 
Biomods que modificam de forma significativa a 
sua capacidade de combate e a vossa experiência 
de jogo (ver caixa Soldado Universal). 

Para além destas capacidades 
sobre-humanas, Snowblind fornece a habitual Pd 
acção intensa que normalmente marca presença 
num FPS. O motor corre a uma velocidade muito » 
estável, o que dá bastante jeito se levarmos em 4» Existem várias armas extraordinárias em Snowblind. A Flachette é chocante... 
consideração tudo o que decorre no ecrã ao 5 
mesmo tempo. Os reforços inimigos chegam de energia...) e colegas de equipa igualmente U E] 
de todos os lados, as balas fazem ricochete astutos. Estes não pedem uma oportunidade z Soldado Universal 
as enormes explosões abanam o cenário e o para fornecerem o seu apoio, por isso compensa ) 
impressionante motor de física lança os corpos mantê-los vivos, relegando para segundo plano a Dizem que a guerra, Z 
em todas as direcções, fazendo uso de sua utilização como escudos humanos assim que avançar a tecnologia. 
impressionantes efeitos ragdoll. as balas começarem a voar. 

Mas a astuta IA não vai tornar a vossa vida Mas quem precisa de camaradas virtuais 
mais fácil. Este é um daqueles jogos em que ficar quando pode jogar contra humanos? Xbox Live e FROST É o exemplo perfeito de 
agachado atrás de um abrigo de arma na mão System Link suportam desafios até 16 jogadores em É um homem moderno. Mas não lhe 
não leva a lado nenhum, já que os adversários vários modos multiplayer, e para além da 4» Os misseis peçam para cozinhar ou passar a ferro. 
são muito agressivos e têm ao seu dispor diversas possibilidade de escolher a equipa (Coalition ou são devastadores. 
manobras ofensivas. Os inimigos mais dispersos Rebel), também será possivel seleccionar várias Mantenham-se bem , [o ou 
também procuram abrigos e as armas fixas mais classes de soldados, cada uma com armas afastados. AFITO = 
próximas. De modo a equilibrar a parada, Frost especificas e habilidades especiais. 
tem ao seu dispor uma quantidade impressionante Se o tempo não piorar, podem contar com a 
de armas e engenhocas (orbes eléctricos, escudos análise de Snowblind já no próximo mês. EH 


4» Usem os Biomods para detectar calor. 
óptimo quando eles estão escondi 


ICO INGREDIENTE DE SNOWBLIND. ALGUMAS MISSÕES REQUEREM A UTILIZAÇÃO DA COMPONENTE FURTIVA E DO BIOMOD DE INVI 


4» O Reflex Time abranda o tempo. 
4 É essencial que ajudem os vossos camaradas, por isso utilizem as armas fixas sempre que possível. Muito útil para se evadirem do fogo inimigo. 


XX COM CALMA VAK: A ACÇÃO NÃO É O 


Edicão Nº 21 23 


A Chegar Antevisão 


Spongebob Squarepants: The Movie 


Uma esponja muito peculiar regressa à Xbox 


92 Prod: Heaw Iron ST Edit: THO 
$97 Lanç; Fevereiro SA Live: Não 
va Jogadores: 1 


Percentagem Completa BO 100 


HÁ O SURREAL e depois há SpongeBob 
dep SquarePants. Já nos assustou uma vez 
na Xbox e agora prepara-se para repetir a dose. 
Baseado no filme que incendiou as bilheteiras 
norte-americanas, neste jogo o malvado Plankton 
tenta roubar as Krabby Patties secretas, e Bob 
e Patrick são chamados a intervir. 
The Movie é muito semelhante ao titulo 

anterior, por isso os fãs vão ficar contentes. 


Conheciamos o método de fazer surf sobre a 
lingua e a roda de Patrick, mas não estávamos 
à espera de que Patrick e Bob demonstrassem 
uma estranha tendência para envelhecer ao 
longo do jogo. Quanto mais duros se tornam 
(matando inimigos e apanhando icones 

de peso), mais pêlos na cara e músculos 

vão ganhando. 

As corridas estão de volta, com Bob a subir 
para uma banheira da polícia (não queiram 
saber) e aí vai ele a trepidar rua abaixo, onde 
tudo à sua volta está a ser demolido. Pelo 
caminho tem de desviar-se de bolas de bowling, 
entulho que cai, etc. E parece que Plankton 
só encontra rival numa criatura ainda mais 
perversa. Estamos ansiosos... EH 


4» Com um ar descontraído, Bob brinca com a sua amiga de cordas. 


4» Bob e Patrick percorrem as entranhas de um monstro... numa banheira. 4» “A caminho da Califórnia...” 4» Os bosses serão maiores e piores. 


Tak 2: The Staff Of Dreams 


4» Ninguém diria que Tak está mais crescido. 


“Equipa” de sonhos? É um jogo sobre a redacção da ROX! 


COMO OS ANOS mudam uma pessoa 

Tak ainda era um rapazola a última vez 
que apareceu nas consolas, mas agora está 
mais crescido, mais corajoso, mais forte e 
preparado para enfrentar de novo os perigos 
do mundo. É uma tarefa e peras, porque estes 
perigos ultrapassam os monstros habituais. 

Ao longo de nove níveis Tak terá de 
combater contra os demónios dos sonhos que 
ameaçam mergulhá:lo num pesadelo do qual 
nunca mais acordara. Mas, com uma ajudinha 
de três novos deuses Juju (que lançam feitiços), 
e ainda a participação do irmão de Jibola, JB, 
podemos ter pela frente desenvolvimentos 
interessantes. Os novos artefactos dos Juju com 
que Tak pode andar incluem o poderoso Dream 
Shaker, que lhe permite fechar falhas nos 


sonhos. O nosso heroi também poderá usar 
criaturas e animais em sua vantagem. Se uma 
saliência for muito alta para conseguir saltar, 
Tak pode atrair um urso adormecido até ela e 
perturbar um ninho de abelhas. Logo que o mel 
começa a escorrer, o urso deita-se com a sua 
bocarra bem aberta, adormece e num instante 
ficam com um trampolim feito de pêlo! 

Estejam atentos à análise a Tak 2, que será 
publicada em breve. 


$92 prod: Avalanche Software | TZ Edit: THO 
Lanç: Março l 
x: Jogadores: 1 
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4» Como não podia deixar de ser, contem com habilidades novas. 4» Cuidado nos saltos mais altos! 4 Isto não nos parece nada bem... 
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rod Ora Ap sense 


qua AD OR ALIV) | sn 
À ON + + NE N E A 


B , a, 
— 4 www doaultimate com aus, It's good to play together 


Dead or Alive UltimateTM e Dead or AlivelB. OTecmo, Ltd. 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2004. TecmoB e o logotipo Tecmo são marcas registadas pela Tecmo, Ltd. Microsoft, Xbox, Xbox Live, o logotipo Live e 
Os logotipos Xbox são marcas registadas ou propriedade da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou noutros países. 


COMPATÍVEL 


4» É melhor disparar primeiro e gritar “Ele está atrás de ti!" depois. 


Planeta Vermelho 


O FPS incendiário da id está a chegar e nós já o jogámos! 


APÓS DEZ ANOS no purgatório dos videojogos, 

o franchise Doom está de regresso em 2005, mais 
aterrador que nunca. Graficamente está um passo à frente 
do magnífico Chronicles of Riddick (Edição 16, 9.0) e mesmo 
faltando a dimensão majestosa de Halo 2 (Edição 18, 10), a id 
Software e a Vicarious Visions levaram a melhor sobre a 
Bungie em termos de atmosfera. 

Mas apesar de todos os avanços tecnológicos, a 
jogabilidade de Doom 3 permanece fiel às suas prequelas. 
Existe uma arrepiante sensação de familiaridade da primeira vez 
que encontram um Imp a lançar uma bola de fogo e caminham 
de lado enquanto se esquivam dos projécteis. A única alteração 
mais séria será a necessidade de manejar uma lanterna 
enquanto vagueiam pela sinistra base militar marciana, 
trocando-a por uma arma sempre que um inimigo é avistado. 


A PRODUTORA Vicarious 

Visions carrega um 
fardo pesado. Para além da 
tarefa de satisfazer os apetites 
mais violentos dos adeptos de 
FPS, também terá de montar 


um jogo à altura dos 1993 - Doom 


anteriores títulos da série 
Doom. Na verdade, eles são 
tantos que chamar a este 
Doom 3 é um equívoco. 
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Doom foi dos primeiros 
jogos de PC com suporte 
online. O seu motor 3D 
foi revolucionário. 


O suspense é tudo em Doom 3. Lost Souls e 
Cadodeamons escondem-se ao virar de cada esquina, à 
espera de vos apanharem desprevenidos. Esta é uma das 
razões que tornam o modo cooperativo exclusivo da Xbox 
(por Live e System Link) tão especial. Para além dos jogos 
Tom Clancy, Doom 3 é o único FPS para Xbox onde é possível 
jogar cooperativamente online. 

Sendo assim, um jogador pode iluminar o caminho 
enquanto o outro cobre o avanço. Os mapas cooperativos serão 
compostos em grande parte por áreas escuras e armadilhas 
que forçam os jogadores a separarem-se, ficando assim mais 
vulneráveis a ataques. Se forem parar ao estômago de um 
demónio, saltam para o início do nível e todas as armas e 
munições ficam armazenadas numa mochila no sitio onde 
morreram. O outro jogador não as pode apanhar, por isso terão 


1994 - Doom Il 

Aid contratou pessoal 
extra para construir resmas 
de mapas e lançar Doom ll 
o mais depressa possível. 


1995 - Ultimate Doom 
Edição especial de 
Doom com um novo 
capitulo e algumas 
armas de Doom II. 


4 Os dois Marines são diferentes. 


4» A armadura durante os DM. 


= 
1995 - The Master Levels 
Um conjunto de mapas 
novos da responsabilidade 
da forte comunidade 
online. Muito bom. 


1996 - Final Doom 

Não foi bem "final", mas 
é encarada como uma 
das melhores edições por 
muitos dos fãs de Doom. 


bato. cad 


COMPATÍVEL 


» Os segredos do trailer 
de SW: Episode III 


Vejam o trailer em www.lucasarts.com 


DE —=& 


a 


4» Nem mesmo os Mancubus sobrevivem a alguns mísseis. 4» Estes Imps teleportam-se para junto de nós. A Parece que o Conde Dooku não é 
[| inimigo de Palpatine... 


ema e 
4» O Senador Palpatine observa o 
duelo de sabres de luz. 


4» Aserra eléctrica é simplesmente brutal. 4» A combinação de poder de fogo é essencial. 


de lutar até esse local fatídico praticamente todos os cenários do jogo principal, desde a base FRAGTÁSTICO 
desarmados ou então gritar por ajuda através da UAC em Marte até aos abismos infernais. 
do Xbox Communicator. Temos a impressão que a id rejeitou todos 

Mas nem tudo gira à volta do trabalho de os adornos e distracções que por vezes se 
grupo. Não nos podemos esquecer que o Doom revelam desnecessários e tentou criar um jogo 
original cunhou o termo “Deathmatch”, e sendo cru e brutal. É rápido, divertido e despretensioso. 
assim encontram cinco mapas multiplayer para Apesar de lhe faltar a substância de 
2-4 jogadores. São todos muito simples, Halo 2, estamos cada vez mais nd =" 
dentro do espirito dos antigos Doom: ansiosos por lhe pôr as mãos : y 
rápidos e violentos. Representam - em cima. HE 


” 4» Anakin utiliza Force Lightning 
no jogo. 


4» Ao que tudo indica vamos 
* poder... voar?! 


[7] 4 Elevantar grandes objectos com o “ 
poder da Força! 


1997 - Doom 64 1999 - Quake 3 Arena Apesar de a versão 
A versão N64 de Doom tinha Tecnicamente não é uma sequela de que jogámos estar 
gráficos e níveis novos, para além Doom, mas ressuscitou o famoso Space 90% completa, ainda 
de monstros e armas modificados. Marine, que desta vez lutava nas arenas não foi marcada data 4 Os lançamentos de sabre de luz 
Muito agradável. de Quake. de lançamento! parecem-nos bem. , 


> RESSURREIÇÃO DE DOOM: QUANDO A VERSÃO DE XBOX DE DOOM 3 FOR LANÇADA JÁ DEVERA ESTAR DISPONÍVEL A EXPANSÃO PARA A VERSÃO PC, DE SEU NOME “RESSURECTION OF EVIL". DE MOMENTO A ID SOFTWARE NÃO COMENTA O SEU POSSÍVEL LANÇAMENTO NA XBOX. 
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>. A Chegar Galeria 


4» Em Area 51 os alienígenas infectam os humanos, por isso fiquem atentos à equipa. 


fes. 
4 Ao longo do jogo teremos de procurar pistas e produzir 
um antídoto para a infecção. 


4» Todas as formas são indicadas para destruir o invasor. 
Parece uma sessão de tiro ao alvo. 


Unreal Championship 2: TLC soosenccaesco muy incaneroeanoamo 


FE E 


4» Recomendamos que se familiarizem com os mapas nos 


raros momentos de sossego. Será precioso! 4 Aprendam rapidamente quais são as melhores armas. UC2 não perdoa o minimo erro. 
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a A dd eo MD 


os Xbox! 


4» Que os dragões cospem fogo já todos sabemos, 
mas este modelo portátil surpreendeu-nos. 


4» Os cenários trarão uma sensação nostálgica a todos 
4» Agora a acção decorre em tempo real. Fascinados? Nós também. os fãs de O Tigre e o Dragão. 


Close Combat: First To Fight PROD: DESTINEER EDIT: TAKE:TWO LANÇAMENTO: PRIMAVERA 2005 


4» Utilizem a equipa para efectuar tarefas 
específicas, como abater um oficial inimigo. 


4» É essencial que se protejam mutuamente 
4» A equipa é vital para o sucesso: Sem a sua ajuda seria impossível destruir este tanque. e que trabalhem sempre em equipa. 


A SOLUÇÃO COMPLETA 


MESMO QUE JÁ TENHA TERMINADO O JOGO 


AINDA HA MUITO PARA DESCOBRIR 


LEVE O JOGO MUITO ALÉM DOS 100% 
276 PÁGINAS À GORES 


TOTALMENTE EM PORTUGUÊS 
TODOS 05 SEGREDOS 
GUIA DETALHADO DE GARROS E ARMAS 


E MUITO MAIS... 


LOS SANTOS * Inredeção 


É E Capítulo 1 Te 


Los Santos - 


DEGUIA 


Q 1 


Ne 
PARA PLAYSTATION 2" COMPUTER ENTERTAINMENT SYSTEM 


BREVEMENTENASEBANGASE 


Apre ão Ubisoft 
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Esjiug o 


mea 
ESTE MÊS RUMÁMOS a Paris 
para visitar os estúdios da Ubisoft 
e conhecer o excelente catálogo que 
esta software house gaulesa tem 
para oferecer no primeiro trimestre 
de 2005. 
Os jogos são tantos e tão bons 
que mal conseguíamos largar as máquinas 
que tinhamos à disposição para testar 
os variados títulos (mais um pouco e ainda 
viam “tugas” tresloucados quando nos 
tiraram os comandos do Brothers in Arms). 
Este catálogo veio mostrar que o 


À pessoal da Ubisoft está cada vez mais 
! confiante no futuro da empresa que nos 


últimos anos tem crescido e criado: 
excelentes franchises, ao mesmo tempo 
que apresenta novos títulos como Cold 
Fear e Playboy, e ressuscita outros como 
Prince of Persia. Claro que o assunto 

da compra por parte da Electronic Arts 

de uma cota significativa de acções 

da Ubisoft causa ainda algum desconforto 
entre as hostes gaulesas, mas relativamente 
a esse assunto nada de oficial foi revelado. 
Vamos ver o que o futuro reserva, 

mas actualmente o que interessa mesmo 
sao os jogos, e relativamente a esse tema, 
podem contar com um dos melhores 
line-ups dos últimos tempos. 


Tácticas de grupo num simulador muito real 


Brothers in Arms: Road to Hill 30 


Prod; Gearbox. MENTES 


PESAR DE TÍTULOS como Playboy: 

The Mansion, Chaos Theory ou 

Rainbow Six: Lockdown serem 

muito apelativos, o jogo que mais 
nos impressionou foi Brothers in Arms: 
Road to Hill 30. 

Este First Person Shooter decorre na 
Segunda Guerra Mundial, mas afasta-se com 
muita arte dos seus mais directos rivais Call 
of Duty e Medal of Honor, pois utiliza um 
conceito e oferece uma nova abordagem a 
um género ávido de novidades. 

Brothers in Arms é assim um FPS com 
algumas semelhanças com Full Spectrum 
Warrior, pois exige que cada jogador tenha 
de controlar um conjunto de colegas, 
enquanto se preocupa em exterminar tudo 
o que é soldado alemão. 

De uma forma simplificada, a 
sobrevivência neste ultra-realista Brothers in 
Arms terá de respeitar algumas regras, o que 
torna o ritmo de jogo em algo de 
deliciosamente lento. Antes de tudo temos 
de descobrir os inimigos, utilizar as nossas 


unidades para limitar as acções e só depois 
usar as particularidades do terreno para 
flanquear os nossos rivais. É como ter um 
puzzle game realista entre mãos, onde não 
são necessários muitos tiros para que o 
herói desta história caia por terra. 

O grau de realismo é tão elevado (não é 
por acaso que todo o argumento é baseado 
numa história real) que não existe qualquer 
tipo de itens para recuperar a energia das 
unidades. Esqueçam os medikits ou 
material afim, e se levarem um tiro no início 
da missão, vão ficar com a perna a sangrar 
até ao final, pormenor que oferece à acção 
um ambiente bastante tenso e exigente. 

Para facilitar um pouco as nossas 
deslocações, é possivel retirar zoom aos 
cenários onde nos aparecem várias 
unidades adversárias pela frente. 

A localização dos alemães não é revelada, 
mas pelo menos conseguimos ter a noção 
de todas as particularidades do terreno que 
nos rodeia e assim escolher as acções de 
cada uma das unidades. 

Muito mais haveria para falar deste 
Brothers in Arms: Road to Hill 30, um 
dos títulos a ter em conta para o mês 
de Março e indispensável para qualquer 
amante de FPS. Que o seu lançamento 
venha depressa. E 


4 Se isto acontecer, estão em maus 
lençóis. Não existem medikits! 


4 O realismo no campo de batalha será 
uma nota dominante no jogo. 


Apresentação Ubisoft 


as 


4 A pesquisa histórica efectuada pela 
Gearbox foi exaustiva, no mínimo. 


4» No campo gráfico tudo parece estar 
num patamar bem elevado. 


Apso ão Ubisoft 


Playboy: The 


AMOS SER FRONTAIS. Apesar de todas 

as comparações com Sims, ainda não 

sabemos muito bem o que esperar de 

Playboy, nem se terá algum tipo de apelo 
duradouro assim que o factor novidade se dissipar. 

O facto de termos seleccionado a opção 

“have sex on couch” por duas vezes e com duas 
coelhinhas diferentes no espaço de poucos 
minutos é um belo exemplo daquilo que 
queremos dizer. Mas também é indiscutível que 
o jogo tem um certo encanto. 


ansion 


a faceta de “Sims eró 


O objectivo é pegar em Hugh Hefner no 
início da sua carreira e “controlá-lo" até ao 50º 
aniversário da revista Playboy, passando por 
sessões fotográficas, festas e eventos de relações 
públicas. Parece tudo uma manobra de 
distracção para passarmos menos tempo com as 
coelhinhas, especialmente com revistas para 
editar e escândalos para esconder, mas alguém 
tem de o fazer, certo? 

Tal como em The Sims, existem tarefas para 
efectuar, mas a Ubisoft promete algo mais 
divertido que “ir à casa de banho” ou “lavar a 
loiça”. Se contarmos com “eventos recreativos” 
em topless na piscina e festas “só para raparigas”, 
podem perceber a razão pela qual acreditamos 
que Playboy: The Mansion tem tudo para ser 
um sucesso. Façam figas. [| 


| Cecilia Mercado 
| Relationship - 
fr 


mini 


4» Se querem fazer isto, tudo bem, mas não à frente da vossa namorada. 


E Cell: Chaos Theo 


Tech Consultant 
fes fe fe 
Í 
(| 
CSN A 


A nova forma de andar nas sombras 


$T7] Prod Edit: Ubisoft 


ENREDO DESTE Chaos Theory 

coloca Sam Fisher bem no meio 

de um conflito asiático, que devido 

aos países envolvidos, rapidamente 
se pode transformar num acontecimento de 
escala planetária. 

A tensão entre o Japão e a Coreia 
do Norte instala-se e no meio de tudo isto 
um navio americano é afundado em águas 
internacionais. Todas as provas nos levam 
a pensar que foram as forças coreanas a 
estarem envolvidas, mas uma teia de 
conspiração promete estar por detrás de todos 
estes eventos, e apenas Fisher pode estar a 
altura de descobrir a verdade. 
Como de costume, o argumento é uma 

das mais-valias deste novo Splinter Cell, 
mas em termos de jogabilidade também temos 
muitas novidades para descobrir. A maior de 
todas está relacionada com os caminhos 
alternativos e formas diferenciadas de concluir 
uma missão. Com uma acção 100% furtiva ou 
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mais directa forçando a acção (dedicada 
apenas aos jogadores que só agora entram em 
contacto com a série), temos de duas a quatro 
maneiras de terminar cada cenário, 
aumentando assim em termos gerais a 
longevidade deste título. 

Relativamente à versão Xbox temos níveis 
de proporções significativamente maiores do 
que quando comparadas com versões da 
concorrência, além de um grau de detalhe 
simplesmente soberbo. Temos igualmente um 
novo sistema de luz, sombras e reflexos, além 
de uma renderização da água simplesmente 
deslumbrante, aumentando ainda mais o 
realismo desta série. 

Em termos de jogabilidade, todas as 
atenções se centram nas acções relativas 
ao uso de facas. Este item vai ser muito 
importante nas acções de Fisher, pois vai 
optimizar brutalmente todas as 
movimentações furtivas. 

Para concluir, convém revelar que o jogo 
online vai apresentar um modo cooperativo 
(exclusivo para a Xbox), utilizando o motor de 
jogo de Pandora Tomorrow. 

Um título que nos deixou deliciados e que 
promete deixar qualquer seguidor da série 
totalmente absorvido. 


Cecilia Mercado. 


() Tech Consultant 


f f f ( 
| q z nú 
| SG rady 


4» Um momento a sós? Não; está a decorrer uma festa na mesma sala. 


4» Aintrodução da faca de combate modifica a jogabilidade. 


ois de dois am 
de ap 
ponsáv='s pela equipa exigem uia per vn 
fresvo para os do;=.nilotos, Olivier Panis e Cristiano 
q uma evolução sk, *===""amada 10 pi 
rrojecto” inner, um dos mais, xpei 
ca Thee y) mete, «gar c/.n que a equipa alinhóu na época 
“«genheiro austríaco teve o cuidado ae conservar os met h====—"">=">5 do TF-103 em 
teria de aerodinâmica e chassis. “Na verdade, mesmo que possam dizer que há muitrs e este carro, 
áno passado, devo dizer que todas a peças foram pm u uiria que se trata de 
mente novo”, afirmou Gustav Brut; N 3 tudo até ao mais peq 
mos”. Mas Brunner defende que, 2: sensíveis e apenas perce 
mos passos muito importantes em termos ae ac: ' 10 do carro. Mas “dela 
xistem evoluções fundamentais, pelo que acred' coste será a Toyota”. Entram 
«o-ettir detalhe, é possível tomar contacto com as diferenças essenciais d'º n. nolugar. iv 3 
fustav Brunne;deu particular atenção à secção inferior. À frente <z- stores rebaixados 
rojecticts ca HH, assim como os flancu=tnmeadne aa um mic 


O NOVO CNNT 4X4 Trial Aventura 


HOLD 


4» Graficamente, Rainbow Six: Lockdown, 
usa texturas e sombras mais suaves. 


Desta vez são os terr 


& Os 


istas que vos perseguem! 


MOVE TO 


gficial 


JOGADO 


Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown 


PODER LETAL da ciência é um 

tema recorrente nos jogos e 

romances de Tom Clancy. Splinter 

Cell: Chaos Theory tem um miúdo 
perito em computadores no centro da 
conspiração. Do mesmo modo, Rainbow 
Six: Lockdown também joga com o mau 
uso da tecnologia moderna. 

Aqui o tema principal é o terrorismo 
biológico. Como se o gás e os virus letais 
não fossem suficientemente maus, a Team 
Rainbow descobre que os terroristas já estão 
um passo à frente. Desta vez Ding Chavez e 
a sua equipa dão por si a serem alvos do 
inimigo. Será que alguém se quer vingar, ou 
estarão os terroristas a tentar antecipar-se 
à Team Rainbow, eliminando-a? 
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A Ubisoft não tem medo de admitir 
que o seu jogo é baseado numa ameaça 
internacional verdadeira. “Tentamos 
manter-nos o mais perto possível da 
realidade, quer no enredo, quer no estilo 
gráfico,” afirma. “Embora as situações 
vividas pelas personagens do jogo sejam 
fictícias, não deixam de ser bastante 
semelhantes aos acontecimentos mundiais 
da actualidade. Os jogadores de Xbox irão 
beneficiar da experiência adquirida pela 
equipa nos jogos de consola e PC em que 
trabalhámos. Corrigimos os problemas que 
os jogadores tinham em Rainbow Six 3 e 
estamos a criar um interessante modo 
online para o jogo em consola.” 

Depois de uma apresentação do jogo, 
ficámos francamente entusiasmados com o 
novo modo Career online. Exclusivo da 
versão Xbox, este tipo de jogo permite-vos 
criar o vosso próprio agente. Ao serem bem 
sucedidos nas missões poderão melhorar a 
personagem com novas habilidades 
especiais, além de ganharem dinheiro para 
comprar novo equipamento e armas. >» 


4» Esperem ver mais inimigos a cairem graças à física ragdoll. 


PENETRAS O Homem quer, a o 


Apresentação Ubisoft 


[XX 


NINGUÉM GOSTA de ser abandonado lá fora ao frio enquanto no interior decorre uma festa. Felizmente os novos agentes especiais de Rainbow Six: Lockdown têm alguns truques 
para entrar. Além da velha táctica de colocar alguns C-4, agora há entradas baseadas nas armas, como o ariete e a brecha feita pela caçadeira. 


a 


4» Eddie Price é um duro, mas não o suficiente para mandar a porta abaixo com um 


cem 
“peenDone” [Dea ç 


pontapé. Então, destrói as dobradiças com um tiro de caçadeira. 


4» Têm poucas hipóteses de sobreviver 
a um tiroteio à queima-roupa. 


4» Há várias áreas exteriores, mas a maior 
parte dos níveis são confinados. 


>> É quase uma espécie de introdução de 
um elemento de RPG na série. 

A Ubisoft revela-nos que Lockdown 
não é uma experiência egocêntrica. 
Todo o vosso grupo poderá beneficiar das 
habilidades que vocês adquirem. “Algumas 
partes do modo Career estão claramente 
desenhadas para proporcionar mais 
opções de personalização ao grupo,” 
afirma. “E não estamos a falar de um 
simples crachá, mas sim de uma farda de 
grupo específica que os jogadores poderão 
personalizar. As opções vão desde padrões 
de camuflagem a vários capacetes, até 


armas... E 


move TO 


“4 Com as dobradiças desfeitas, a porta cai, Dieter está a postos com a sua arma 
preparada para abater os inimigos que tenham sido alertados pelo barulho. 


E pernas mem 


* move TO 


* 


4 Agora voam bocados de destroços das paredes atingidas pela metralhadora. 


uma série de outros elementos que ainda 
não podemos revelar." 

O modo Career parece-nos fantástico, 
mas, para nossa desilusão, continua a 
suportar apenas 16 jogadores e não os 32 
por que tanto ansiávamos. Os jogos em 
equipa ainda estão restritos a duas forças 
opostas. Mas é bom ouvir que a fórmula 


popular de Rainbow Six para jogos 
multiplayer tensos e mortais não foi 
diluída. Rainbow Six: Lockdown 
continua a ser um jogo de combatd 
de curto alcance. Corredores 
apertados e claustrofóbicos, salas 
minúsculas e inúmeros pontos de 
protecção mantêm a sensação de 
temor enquanto nos esgueiramos de um 
lado para o outro. Também gostámos de 
saber que todos os modos de jogo do 
excelente Black Arrow estarão de volta. 
Perante uma lista tão abrangente de 
opções, não nos admirava que » 


em 


mPeSO| 


e Accor 


>A 
equipa 

é ainda 
mais dura. 
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jo como O! 
comimisseis, 


y. Vefcul 
Jançam 


4» Usem vários objectos como protecção. 


Apresentação Ubisoft 


acao eu rr 


moOvE TO 


4» A MP5 nunca teve tão bom aspecto. 


“Não esperem surpreende 


vossa espera.” 


>> pensassem que este é essencialmente 
um jogo multiplayer. Mas a Ubisoft acha 
que não. “As duas vertentes [campanha e 
multiplayer] receberam o mesmo empenho 
das equipas da Red Storm e da Ubisoft 
Montreal. Mais especificamente, a Red 
Storm concentrou-se no desenvolvimento 
de uma experiência single player 
consistente, enquanto a Ubisoft Montreal 
deu especial atenção ao multiplayer. 

Por outras palavras, podem contar com 
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grandes alterações das duas faces do jogo." 


A alteração mais importante do modo 
Campaign é a possibilidade de jogar com 
outro membro da Team Rainbow, para 
além de Ding Chavez. Este continua a ser a 
personagem principal, mas agora também 
poderão controlar o sniper Dieter Weber. 
Ainda não foi confirmado se poderão 
escolher ou trocar entre os dois em 
qualquer altura. No entanto, 
independentemente de quem controlam 


* move TO 


4 A equipa cerca um inimigo isolado. Irá ele render-se ou morrerá? 


podem dar ordens aos outros três agentes 
usando comandos por voz (com o 
comunicador da Xbox) ou seleccionar 
acções do menu rápido. 

Também descobrimos que o jogo tem 
mais dez personagens que trabalham a 
solo e não fazem necessariamente parte 
da Team Rainbow. Neste grupo estão 


incluídos operacionais de Recon, peritos 
em electrónica e em demolições, todos 
sob o controlo da IA perspicaz de Rainbow 
Six: Lockdown. 

AA inimiga foi fortalecida para se 
caixar no enredo mais sombrio e cruel. 
ão esperem continuar a apanhar os 

terroristas de surpresa. Estão tão » 


vie 


4» Usem granadas para limpar salas. 


4» Os helicópteros não são todos amigos. 


4» Uns quantos tiros é o que basta para irem desta para melhor. 


»> decididos a apanhar-vos como vocês 
a eles. Lembram-se de limpar uma sala 
com a vossa equipa em Rainbow Six 3? 
Era uma grande diversão, certo? Pois 
desta vez o terrorista também se quer 
divertir e se não tiverem cuidado é ele 
quem limpa a sala. 

Com o novo detector de movimentos 
da Team Rainbow, esperemos que não 
fiquem muito parados. Há uma nova lista 
de equipamento para usar, da qual se 
destaca um ariete e a letal assault rifle 
MTAR-21. Também estamos bastante 
impressionados com a sniper rifle 


WA2000 e a sua mira. É esta 
a arma que Dieter usa durante a maior 
parte do jogo. 

Embora não haja novos modos de 
visão para referir, a perspectiva na primeira 
pessoa tem um visor no ecrã (como em 
Star Wars: Republic Commando), para um 
maior realismo. Agora até o HUD é realista, 
porque há visores da vida real (usados pelo 
exército americano) que mostram tipos de 
informação semelhantes. 

Depois da nossa primeira 
apresentação de Rainbow Six: Lockdown 
tornou-se claro que o jogo levará a série 


4» Nunca se escondam atrás de árvores. 


Apresentação Ubisoft 
as 


ARMAS PARA TODOS Destruição maciça incluída 


DE TODAS AS novas armas de Rainbow Six: Lockdown, a equipa da Red Storm 
destacou'a MTAR:21 como uma das melhores para usar. Desenvolvida pela Israeli 
Defence Force nos finaiss dos anos 90, a sua caracteristica mais importante é o design 
por módulos que permite várias configurações, incluindo modificações como uma. 
metralhadora de curto alcance, uma assault rifle normal e até uma sniper rifle com 
um cano pesado. A nossa arma preferida é sem dúvida a WT2000. Basicamente é a 
equivalente do mundo real à sniper rifle de Halo 2. 


FOLLOW 


4» Esta é a WT2000. Estes inimigos estão à distância certa para que o modo de 
assault rifle funcione na perfeição. 


WAZ0D0 


(6 Leave SmiPER MODE 


4 Quando os inimigos estão mais afastados, carreguem no X e mudam para o. 
modo sniper. Agora abatam-nos ao vosso bel-prazer. 


4» Avisão nocturna é cinzenta. 


a novos níveis de realismo, e ao mesmo 
tempo numa direcção mais sombria e 
adulta, como os jogadores há muito 
pediam à equipa de programação. 

A Ubisoft resume tudo muito bem: 
“Rainbow Six: Lockdown tem como 


público-alvo jogadores adultos. 

Embora seja possível jogar sempre a 
disparar, também se pode jogar com 
calma e táctica, bastando para isso dar 
ordens. É a natureza táctica da série 

que a torna tão popular.” EH 
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Acesso Exclusivo: Medal of Hono 


: Dogs of War 


t&4 ritem: morte! E soltem os cães 
de guerra" é uma fala 
carregada de vingança da peça 
Júlio César, de Shakespeare, e 

a intenção da EA é precisamente reavivar 

velhas querelas. Dogs of War é o mais 

recente titulo da série de shooters 
inspirados na Il Guerra Mundial que têm 
sido um sucesso de vendas, apesar das 
críticas modestas. 

O jogo que realmente conseguiu 
avivar o género foi Call of Duty para PC, 
que migrou recentemente para a Xbox 
sob a forma de Call of Duty: Finest Hour 
(Edição 20, 7,0). Com esta série inovadora 
e bastante mais realista, a Activision 
invadiu o território que Medal of Honor 
ocupava com algum à-vontade, até se 
retirar com o desinspirado Medal of 
Honor: Rising Sun. Medal of Honor: Dogs 
of War é a nova frente de batalha, 

o jogo com que a EA espera recuperar a 

supremacia, depois de ter aprendido 

algumas lições com Call of Duty e de ter 
ido beber inspiração a Brothers in Arms, 
da Ubisoft, a sair brevemente. 

Dan Winters, produtor executivo 
de Dogs of War, recusa-se a fazer 
comparações directas com Call of Duty e 
Brothers in Arms, deixando bem claro que 
o realismo será um elemento fundamental 
em Dogs of War, defendendo ainda os 
anteriores MoH, cujas referências a 
realismo estão bem escondidas, na nossa 
opinião, debaixo de uma jogabilidade 
arcada insípida. “A autenticidade sempre 
foi o princípio chave de Medal of Honor. 

E nós não nos limitamos a prestar 

homenagem à Segunda Guerra Mundial. 

Cada elemento do jogo foi alvo de pesquisa 

interna, incluindo o comportamento das 

armas, os pormenores dos uniformes, a 

psicologia dos soldados e o treino. A equipa 

de produção fez viagens de pesquisa por 
toda a Europa, chegando até a encontrar 
resquícios de batalhas reais em florestas 
remotas e bunkers arruinados. Além disso, 
gravaram os sons de armas da época.” 

Nota-se aqui um claro paralelismo 
com Brothers in Arms e com a sua 
dedicação à reconstrução incrivelmente 
detalhada dos campos de batalha 
e do comportamento de cada soldado. 
Enquanto Brothers in Arms recrutou o 
Coronel John Antal como consultor para 
assuntos militares, Medal of Honor já há 
algum tempo que conta com um perito na 
Segunda Guerra Mundial, o Capitão Dale 


4» Todos a bordo do expresso! 
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Medal of Honor: 
Dogs of War 


Os mesmos cães, novas artimanhas? 


4» A nova perspectiva da arma. 


europeia, em St. Nazaire, na costa francesa. 
Dos três outros teatros de guerra só 
dizemos que dois deles vos serão familiares 
de Call of Duty de PC e Xbox. Medal of 
Honor: Rising Sun viajava até ao Extremo 
Oriente, mas Winters afirmou que “em 
Dogs of War voltamos à guerra na Europa, 
que no fundo é a essência da série. 
A Europa confere à nossa história um 
background dramático. Dogs of War conta 
a história de um homem movido pela 
paixão e pelo dever durante toda a guerra.” 
O ataque real a um porto nazi de St. 
Nazaire terá sido sem dúvida dramático, 
tendo ficado conhecido como “O Maior 
Ataque de Sempre”. Foram destruídas 
as únicas docas e instalações na costa 
atlântica com capacidade para reparar 
os portentosos navios de guerra alemães 
Tirpiz. O ataque foi liderado por um navio 


Dye. Winters explica que “o enredo 

foi escrito a partir de campanhas e 
acontecimentos históricos, e algumas 
personagens até imitam as vidas das 
pessoas reais. Além da pesquisa interna, 
a equipa de desenvolvimento passou 
bastante tempo com peritos externos, 
como o Capitão Dale Dye, que nos 


” bode quial 
neiros, Mas 


a 2 
Maui 3 Ga 
ns . 


Audda Dan Ulinters, produtor executivo 


ajudaram a conceber uma experiência 
de jogo orientada para a autenticidade." 

Embora Dogs of War não seja 
baseado numa história real da 
Segunda Guerra Mundial em termos de 
protagonistas, como acontece com Brothers 
in Arms, um dos seus factores chave será 
um carácter de humanidade mais 
convincente. A posição de veterano 
significa que proteger membros do 
esquadrão totalmente dispensáveis 
beneficia directamente o nosso 
protagonista em termos de capacidades 
que os nossos companheiros adquirem e 
que melhoram de nível para nível, e perder 
um homem em quem confiávamos é um 
sério revés. Winters revela-nos que a nossa 
personagem também terá à disposição 

im “modo Rally, que pode ser activado 

quando a nossa barra de capacidades 
estiver completamente cheia graças a feitos 
heróicos." No modo Rally o tempo 
abranda, a nossa precisão melhora e os 
que nos rodeiam sentem-se inspirados por 
nós. Basicamente é um efeito de Bullet 
Time que abranda o jogo e nos dá mais 
tempo para pensar como iremos atingir os 
inimigos. Embora este efeito pareça hoje 
um truque antigo estreado em Max Payne 
e desde então usado em vários jogos 
de acção, incluindo James Bond 007: 
Everything or Nothing, da EA, Winters 
assegura-nos que a ideia é representar de 
forma realista aqueles momentos de 
claridade e heroismo que os soldados 
descrevem durante a guerra. 

Dan Winters disse-nos quais as quatro 
localizações do jogo, mas a EA insistiu para 
que só revelássemos a primeira campanha 


carregado de explosivos, o HMS 
Campbelltown, que irrompeu pelas docas 
enquanto embarcações mais pequenas 
que transportavam soldados destruíam as 
estações de extracção e de bombeamento. 
Em Dogs of War encarnarão o Tenente 
Holt, um oficial fictício das OSS, e 
juntar-se-ão às SAS britânicas e aos 
Comandos neste cenário de guerra. Com a 
proliferação de shooters da Il Guerra 
Mundial no mercado, estamos ao mesmo 
tempo surpreendidos e impressionados 
pelo facto de em Dogs of War podermos 
tomar parte neste ataque tão importante. 
Winters continua: "A nossa intensa 


Ajudem os Comandos a destruir 
o porto e a travar os Tirpiz. 


pesquisa permitiu-nos identificar | 
acontecimentos verdadeiros da guerra 
que outros perderam e contar histórias 
envolventes localizadas nesses espaços. 
Por exemplo, a maior parte dos jogos 
ignora a primeira fase do conflito, em 
que a Grã-Bretanha enfrentou sozinha a 
tenebrosa Wehrmacht, a combinação das 
forças terrestre, aérea e naval do exército 
do Terceiro Reich. Dogs of War conta ! 
histórias esquecidas, como o ataque a St. 
Nazaire. No início de 1942, os comandos 
britânicos elegeram como alvo um porto 
estratégico na França ocupada pela 
Alemanha e desencadearam uma ofensiva 
com 600 homens. A vida real fornece-nos 
os momentos, como soldados 
desesperados a despenharem-se num 
tanque cheio de explosivos contra uma 
doca seca a alta velocidade. Nós extraimos 
as grandes histórias que a História nos dá 
e criámos uma jogabilidade envolvente.” 
O facto de a nossa personagem fazer 
parte de um esquadrão certamente irá 
afastar o jogo da linha de Medal of Honor, 
em que a IA dos nossos companheiros era 
francamente pobre. Winters considera que 
é essencial transmitir a ideia de que “a 
guerra não é um acto solitário. Enquanto 
alargávamos o campo das actividades do 
jogador em Dogs of War, desde pequenas 
escaramuças a assaltos maciços, sentimos 
a necessidade de expandir as forças que o 
jogador poderá convocar. Em alguns casos 
isto traduz-se em soldados aliados a lutar 
lado a lado, mas não com Holt. Já em 
outros casos Holt fará parte de um 
esquadrão que seguirá as suas ordens." 
Mais uma vez se nota a semelhança 
com os controlos do esquadrão que 
veremos em Brothers in Arms, embora 
Dogs of War dê ao jogador, com vários 
níveis tácticos, a escolha de comandar 
directamente ou de deixar que a IA 
avançada se encarregue disso. “Dogs of 
War não é um jogo centrado no comando 


do esquadrão. Permitimos ao jogador guiar 

os seus companheiros, se assim o desejar, 

mas essa não é uma condição obrigatória, 

explica Winters. “Uma vez que a IA é 

baseada na existência de um esquadrão, 

o jogador pode nunca se preocupar com 

os companheiros; a IA fornece 

automaticamente fogo de protecção, 

bem como outras acções tacticamente 

inteligentes, enquanto o esquadrão responde 

e executa ordens dadas pelo jogador." 
Dogs of War será o primeiro título da 

série Medal of Honor na Xbox com suporte 

para o Xbox Live. Winters confirmou-nos 

que “a componente multiplayer online e 

offline são partes fundamentais do jogo. 

Estamos a delinear um modo baseado em 

objectivos que estará apenas disponível em 

multiplayer e que combinará a 

autenticidade de MoH com a intensidade 

que só o multiplayer consegue dar. 

Claro que os jogadores continuarão 

a poder divertir-se em Deathmatch e 

Team Deathmatch. O modo orientado por 

objectivos usa níveis e objectivos bastante 

diferentes da experiência single player.” 
Com a ofensiva em três frentes que se 

está a formar nos shooters da Il Guerra 

Mundial das maiores editoras - EA (Medal 

of Honon, Activision (Call of Duty) e 

Ubisoft (Brothers in Arms) - Dogs 

of War é um sinal claro de 

que o shooter de 

guerra original 

sucumbiu no 

campo de batalha, 

mas foi recuperado e 

deverá estar pronto '; 

para o combate na 

Primavera deste 

ano, quando 

defrontar Brothers 

in Arms de igual 

para igual. 


+ 


Medal of Honor: Dogs of War 


Seguirão a 

história de Holt, 
um agente das OSS 
a operar na Europa 
atrás das linhas 


A 


a 
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4% Mmm... Jango Fett e Qui Gon Jinn. Poderá ser uma espécie de Deathmatch multiplayer? 


Lego Star Wars 


Que entre o dróide desmontável! Falámos com Jonathan Smith, 
o director de produção de Lego Star Wars 


Diga-nos como surgiu a ideia. George Lucas teve 
uma palavra a dizer? 

George Lucas mantém-se a par de tudo o que tem 
a ver com Star Wars, e tem trabalhado muito de 
perto com toda a organização Lucas desde o 
primeiro dia. O entusiasmo e apoio da parte 

deles ao nosso trabalho têm sido esmagadores. 

A origem do jogo aconteceu de uma forma muito 
simples: nós tinhamos uma ideia muito clara e 
desde o princípio que toda a gente a acolheu. 


A união entre Star Wars e a Lego é só um 
chamariz, ou traz mesmo vantagens ao jogo? 
Ah, não conhece muito bem o jogo [risos]! 
Combinar o espirito Star Wars com o brinquedo 
mais popular do planeta levou-nos a territórios de 
jogo nunca antes explorados. Tivemos a liberdade 
de correr riscos e de criar algo realmente diferente. 
E também conseguimos usar alguns dos conceitos 
chave da Lego - como diversão, surpresa e 
criatividade - como base para uma mecânica de 
jogo fantástica. Muitas vezes demos por nós a criar 
algo novo, que nos parecia divertido de jogar, 

e que gerou comentários como: "É tão Lego!”. 


Como é que Star Wars é “tão Lego"? Podemos 
usar a Força para construir pontes e paredes 
de blocos? 

Sim, sim. E esse é um bom exemplo do tipo de 
experiências que temos para oferecer. Podemos 
usar a Força e combiná-la com os Legos para criar 
uma componente que seja divertida de jogar. 
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No nosso mundo Star Wars de Lego, a Força é 
capaz de todo o tipo de coisas nunca antes vistas, 
como construir e transformar, além de mover 
objectos. Têm os fantásticos movimentos de 
combate 'Force Push", e claro que as personagens 
do Dark Side terão poderes especiais próprios... 


Fale-nos um pouco do jogo. Percorre toda a 
“nova" trilogia, certo? Não tem spoilers do 
Episódio III, esperamos nós... 

Conta toda a história do Episódio |, Il e III. 

Era impossível resistir. Damo-vos o poder de 
controlar todas as personagens dos três filmes à 
medida que atravessam o enredo, desde o 
primeiro confronto de Qui-Gon Jinn e Obi-Wan 
com a Trade Federation por cima do planeta 
Naboo, até ao Episódio Il e ao novo filme. 

É a ascensão e queda de Anakin Skywalker, 
do principio ao fim da trilogia. 


Mas como conseguem criar a sensação de 
ameaça e temor associada a Darth Maul e 
companhia quando as personagens não 
passam de Legos? 

Toda a caracterização está nas animações e nós 
temos trabalhado com um animador genial que 
conseguiu dar vida às nossas personagens de 
Lego com um estilo e presença extraordinários. 
Também usámos muitas técnicas cinematográficas 
para criar um efeito emocional, como luzes, várias 
câmaras e, claro, a música e os efeitos sonoros da 
saga. E Darth Maul tem a vantagem adicional de 
nos desfazer completamente, se lhe dermos a 
mínima hipótese. E isso inspira algum respeito. 


Que tipo de personagens iremos ver? Algumas 
desbloqueáveis? Tem heróis da antiga saga? 
Todas as personagens do Episódio |, Ile Ill entram 
no jogo. Jedis, dróides, guardas, etc. À medida que 


4% Jonathan Smith, 
director de produção. 


4» Desviem os disparos com o sabre de plástico! 


vão avançando, podem incluí-las todas na vossa 
colecção de personagens jogáveis. Até os inimigos 
(controlar Jango Fett, Darth Maul ou um Droideka 
é espectacular). Podem usar as suas habilidades 
especiais para aceder a bónus secretos nos outros 
níveis. É a nossa personagem do modo Free Play, 
e acho que toda a gente a vai adorar. Temos mais 
de 30 personagens jogáveis. Quanto a velhos 
conhecidos, esperem e verão... 


Tiveram de passar horas a jogar com 
personagens Lego para captar o espírito 

do jogo? 

Sinceramente, sim. No escritório há Legos por todo 
o lado. E muitas vezes tivemos discussões sobre 
design de níveis ou elementos do jogo em que 
alguém pegava numa personagem ou em blocos 
para argumentar ou testar qualquer coisa. 


Quantos níveis tiveram de construir? 
Temos 18 níveis que abarcam os três filmes 
e mais de 30 personagens jogáveis, cada 
uma com as suas habilidades especiais 

e movimentos de combate. 


Diga-nos qualquer coisa que ninguém saiba 
sobre Lego Star Wars. 

R2:D2 pode usar a sua sonda para desactivar 
outros dróides. 


Interessante, mas diga-nos que quando 
matamos um dróide ou uma personagem 
eles explodem como uma figura de Lego. 
Claro! 


Iremos ver mais híbridos Lego/Star Wars 

no futuro? 

Divertimo-nos tanto com este que estamos 

cheios de ideias para o futuro. [=| 


180 páginas recheadas de novidades 2 
2 suplementos + 4 posters Grátis A 


VW, TODOS OS jonas PARA TODAS AS CONSOl) 


E nas ruas de Florença que vais encontrar a verdadeira Arte. 
Mas será que vais ficar só a v 
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Mostra ao mundo inteiro que és capaz de fazer boa figura. Project Gotham Racing 2 
dá a volta aos jogos de corrida. Desafia qualquer pessoa em qualquer parte do mundo 
e mostra o que vales”. Em PGR2, ter estilo é tão importante como guiar depressa e | 74 
com os carros que tens à escolha, não tens desculpa. Com o Ferrari Enzo e mais de ()Projecr Gormam | | 
100 dos carros mais desejados do mundo, podes arriscar, ganhar Kudos e subir nos ds Gm 


rankings. Rasga as ruas de mais de 100 circuitos em 10 cidades internacionais, incluindo 
Sydney, Chicago, Barcelona e Moscovo. Com PGR2, ganhar nunca teve tão bom aspecto. 


it's good to play togethe 
www.xbox.com/pgr2 
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Emocionante. Dinâmica. Adequada. 
Vencedor: Halo 4 
Prod: Bungie Edit: Microsoft Edição: 18 Pont: 10.0 

A banda sonora é épica e adequa-se perfeitamente a cada situação, 
misturando sons orquestrais e ambientais com rock de forma genial. 
Um elemento muito importante da experiência a solo e que 
aproveita do melhor modo as melodias do Halo original. 


Segundo: 

Prod: Rockstar Edit: Rockstar Edição: 9 Pont: 89 

Uma grande colecção de faixas licenciadas que assentam que nem 
uma luva no jogo. 


Terceiro: 


Prod: Sumo Digital Edit: Sega Edição: 17 Pont: 8.5 
Excelentes remisturas retro-modernas das faixas originais do jogo. 


Quarto: 


Prod: Spark Unlimited Edit: Activision Edição: 20 Pont: 70 
Uma banda sonora orquestral épica, emocionante e original em 


todos os sentidos. ema 


Actuaçõ /  Jogabil 
sa oe Renan Jogabilidade mais envolvente. 


Ca penas Blue Box Edit: Microsoft Edição: 17 Pont: 9.4 
nda ua i fade do desempenho dos actores e impressionante 
q Jade de diálogo bem construído. Ambiente sonoro 


convincente espalhado por ésti 
a por batalhas e cenas domésticas da vida 


Segundo: 


ir Ion Storm Edit: Eidos Edição: 14 Pont: 89 
im tente sempre tensa e centenas de linhas de diál 
apoiados álogo repletas 


Terceiro: 


a o EMEA Edição: 18 Pont: 8.5 
tentica 7 ii E 
a experiência. e vozes licenciadas que amplificam 


po Rockstar Edit: Take Two Edição: 9 Pont: 8.9 
iálogo muito bem escrito, elenco de luxos spradáveis 


Revolucionários. Espantosos. Os limites da Xbox. 
Vencedor: Hhe f Riddick 

Prod: Starbreeze Edit: Vivendi Edição: 16 Pont: 90 
Espantosos efeitos de luz e modelos das personagens. 
Os efeitos especiais nos diferentes modos de visão 
rivalizam com aquilo que já vimos de Doom 3.0 jogo 
com melhor aspecto de 2004 em qualquer consola. 


Segundo: | 


Prod: Tecmo Edit: Microsoft Edição: 17 Pont: 9.2 
Cenários sumptuosos e combates simplesmente 


arrebatadores. 


Terceiro: 


Prod: Pandemic Edit: THQ Edição: 14 Pont: 92 : 
Representação assustadoramente realista de um cenário 
de guerra urbano. 


Quarto: k 


Prod: Criterion Edit: EA Edição: 17 Pont: 94 


Efeito blur sensacional e espantosa atenção ao detalhe. 
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Envolvente. Apaixonante. Personagens bem construídas. 
Vencedor: Thief: Deadly Sh | 

Prod: lon Storm Edit: Eidos Edição: 14 Pont: 89 

O final das aventuras de Garrett é contado de forma magistral. 
As questões colocadas nos. capítulos anteriores são respondidas, 
mas fica sempre a sensação de que há algo mais para ser 
desvendado, não deixando o jogador sair deste mundo. 


Segundo: 


Prod: Ubisoft Edit: Ubisoft Edição: 10 Pont: 89 
Uma aventura cativante, com personagens bem caracterizadas. 


Terceiro: 


Prod: lon Storm Edit: Eidos Edição: 10 Pont: 9.0 
Para quem aprecia teorias da conspiração e múltiplas 
abordagens ao mesmo problema. 


Quarto: 


Prod: Free Radical Design Edit: Codemasters 
Edição: 16 Pont: 8.1 


Uma história de experiências psíquicas entre o passado e o 
futuro do herói. 


Diversão com mais de um jogador. Acessível. 
Vencedor: / oc! 
i Edi i Edição: 18 Pont: 9.4 

: Konami Edit: Konami Edição: 18 Pc PA A 
O melhor jogo de futebol de sempre é tão ou mais divertido 
quando jogado na companhia de três amigos, quer seja 
para uma partida esporádica ou para temporadas e 
campeonatos completos. 


Segundo: 


ic Edi i lição: 31 Pont: 8.6 
d: Supersonic Edit: Empire Edição: 
Ea o formato Micro Machines e acrescentou-lhe 


armas inovadoras. 


Terceiro: 


Prod: Ubi: tz Ubi lição: t: 9.0 
: Ubisoft Edit: Ubisoft Edição: 16 Pont: 9.0 
O jogador e um amigo contra dezenas de terroristas. 


it Ú lição: 8 Pont: 10.0 
: Bungie Edit: Microsoft Edição: 8 

gd dois e excelentes modos, armas e mapas em 

System Link ou ecrã dividido. 


Grande realismo. Óptimas opções. Multiplayer divertido. 
Vencedor: Evoluti 

Prod: Konami Edit: Konami Edição: 18 Pont: 9.4 

Para além de ser fantástico offline, Pro Evo 4tem uma 
jogabilidade de sonho online, especialmente após os 


prometidos ajustes. Os controlos intuitivos e a jogabilidade 
fluida mantêm-se. 


Segundo: 
Prod: EA Edit: EA Edição: 18 Pont: 89 


É muito mais que uma actualização. A adição de jogo Live é 
um bónus. 


Terceiro: 


Prod: EA Edit: EA Edição: 17 Pont: 87 
Um esforço que leva este franchise mais além. 


Quarto: 


Prod: Blade Int. Edit: Codemasters Edição: 14 Pont: 8.8 
O realismo é excelente e o jogo pelo Live não lhe fica atrás. 
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Nada de sequelas. Nada de licenças. 

Prod: Lionhead/Big Blue Box Edit: Microsoft 

Edição: 17 Pont: 9.4 

Um jogo original em termos de premissa, enredo e 
execução: A liberdade para escolher o vosso destino é única 
e.o mundo de jogo deixa a sua marca em todos aqueles que 
por lá passam. 


Segundo: . 

Prod: Pandemic Edit: THQ Edição: 14 Pont: 9.2 

Elemento de estratégia inovador dentro de um cenário 
muito visitado. 


Terceiro: 


Prod: Midway Edit: Midway Edição: 16 Pont: 86 
Uma mistura inovadora de acção com poderes psíquicos. 


Quarto: 


Prod: Rockstar Edit: Rockstar Edição: 14 Pont: 8.5 
Uma mostra muito agradável de acção arcada no faroeste. 


Aspecto original. H 6i ' 

. Herói il 
o ido is marcantes. Movimentos 
Vencedor: Ninj id 
Ni Tecmo Edit: Microsoft Edição: 12 Pont: 9,2 
Pia jogo fácil de dominar, mas as corridas pelas 
in e pretas, a violência e os movimentos de artes 

cem imei isfaça i 

iss gs pasar nsa satisfação, especialmente nas 


Pd 


gás Digital Edit: Sega Edição: 17 Pont: 8.5 
pantosa conversão das arcadas construída com estilo. 


Terceiro: 
Prod Uso Edi Ubisoft Edição: 19 Pont: 91 

ura de movimentos acrobáticos e combates gratificantes. 
Quarto: | 


ias EO Edit: Eidos Edição: 14 Pont: 8.9 
undo autêntico e interactivo aberto à exploração. 


Refrescante. Gratificante. Universo expandido. 
Vencedor: The Chr 5 i 
Prod: Starbreeze 


studios Ee Viendi Edição: 16 Pont: 20. 
és. A vo: 

Muito melhor que o filme. Estabeleceu novos padrô: 

de Vin Diesel está soberba e os gráficos são dos melhores que 


alguma vez tivemos à oportunidade de assistir. 


Segundo: ) 


Prod Treyarch Edit: Activision Edi 
Colocou o Homem-Aranha num cen 


ção: 15 Pont: 86 
ário de inspiração GTA. 


Terceiro: ; À 
Prod: AKI Corp Edit EA Edição: 18 Pont: 8 

Pela utilização de estrelas de hip-hop € pela banda 
sonora espantosa. 


Quan: 


Prod: EA Edit: EA Edição: 18 Pont 89 
Recriou da forma mais fiel as batalhas ép! 
universo SW. 


icas do mítico 
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Herói. Identificação. Desenvolvimento. 
Vencedor: O Arbi | 
Prod: Bungie Edit: Microsoft Edição: 18 Pont: 10.0 


A grande surpresa do jogo foi a segunda personagem, o Arbiter 
dos Covenant. A história trágicalheróica e as intenções nobres do 


alienígena beneficiaram em muito a envolvência e jogabilidade 
de Halo 2. 


Segundi 


Prod: Lionhead/Big Blue Box Edit: Microsoft Edição: 1) Pont: 93 
A personagem principal é tudo aquilo que quiserem ser e fazer dela. 


Terceiro: 


Prod: Ubisoft Edit: Ubisoft Ediçã Pont: 91 
É impossível não nos identificarmos: com a luta desesperada 
desta personagem. 


Quarto: 


Tommy Vercetti er À Double Pack 
Prod: Rockstar Edit: Take Two Edição: 9 Pont: 89 
Uma personagem do lado errado da lei, mas muito apelativa. 


Novo. Emocionante. Nada de clones. 
ncedor: Deus E. , a j 
bes lon Storm Edit: Eidos baia n o E DE 
Introduziu novos elementos no ! E it 
i de sempre em termos de 
um dos mundos mais ricos E NA 
i vi de para seguir o cam 
ctividade, física e liberdas 1 
pórês escolhido. Os Biomods são o coup de grace. 


Segundo: 
prod: Lionhead/Big Blue Box Edit: Microsoft Edição: 17 


Pont: 9.4 : 
Sistema de desenvolvimento de per 


e inédito. 


sonagem profundo 


Terceiro: 


prod y ; Pont: 86 
idway Edit: Midway Edição: 16 Pc 

pe too de sgdarts psíquicos revolucionou por 

completo a sua jogabilidade. 


Quarto: 


: à dl ão: t: 94 
: Criterion Edit: EA Edição: 17 Pon 
Ami mas genial adição do Aftertouch. 


Consistente. Excelente. Adaptação à Xbox. 
Vencedora: Ubisoft 

Elite de 2004 (internos): PoP: The Sands 
Pandora Tomorrow, Beyond Good & Evil, 
Utilizou todos os seus recursos e experiên 
ídidos por vários géneros, com caracte 
suporte Live. 


Segunda: 


of Time & Warrior Within, Splinter Cell: 
Rainbow Six 3: Black Arrow e Rocky Legends. 
cia para fornecer bastantes jogos de topo 
rísticas únicas para a Xbox e excelente 


-Lectronic Arts 
Elite de 2004 (internos): FIFA 2005, Fight Night 2004, NHL 2005, Tiger Woods 
PGA Tour 2005, Total Club Manager 2005, Def Jam Fight For New York. Reformulou 


e fortaleceu vários dos seus franchises com O lançamento de títulos 
muito fortes. 


UBISOFT" 


Elite de 2004 (internos): Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy, MK: Deception. 
Jogos novos e emocionantes e reinvenção de um excelente fr: 


anchise. 
Quarta: . 

Elite de 2004 (internos): SW: Battlefront, Full Spectrum Warrior. 
Espantosa utilização de uma licença e um título original e muito agradável. 


ga 


ERAS] 
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Online. Sem problemas. Modos de jogo. 


Vencedor: H 
Prod: Bungie Edit: Microsoft Edição: 18 Pont: 10.0 
Os incríveis mapas multiplayer de Halo 2 mostraram aos infiéis o caminho 


do Live. O Matchmaking funciona bem, existem vários modos fantásticos e O 


serviço da bungie.net é verdadeiramente notável. 


Segundo: 


Prod: Konami Edit: Konami Edição: 18 Pont: 94 
Uma excelente experiência futebolística online. 


Terceiro: na n " 
prod: Ubisoft Edit: Ubisoft Edição: 16 Pont: 90 

Uma excelente actualização do melhor jogo cooperativo pelo Live. 
Quarto: 


Prod: Digital lu. Edit: Microsoft Edição: 13 Pont: 90 
O primeiro jogo de rali online a incluir algo mais do que ghosts. 


Exclusivo. Elite. Oficial. 
Vencedor: Ninja Gai 
ini emo Edit: Microsoft Edi 
o! 
pode ter levado uma maior pontuação, mas achám: 
À os que 


Ninja Gaid ; 
en merecia este prémi: 
e pelo modo como prémio pela apresentaçã 
ml dad ão se 
do torneio Li 0 “puxa” pelo jogador, inclusi E uu ns 
ive e Hurricane Packs. ve com a adição 


Segundo: 


lição: 12 Pont: 9.2 


pero Edit: Microsoft Edição: 18 Pont: 10. 
exemplo da superioridade do Xbox Livel 


Terceiro: 
Prod: Lionhead/BB Box Edit: Mi 


Por ser único não só na Xbox, 
dos videojogos. g 


crosoft Edição: 17 Pon 
lição: t: 9.4 
mas também no universo 


Quarto: 


Prod: Digital Ilusions Edit: M 
Ultrapassa Colin McRae, 


icrosoft Edição: 13 Poi 
c E nt: 9. 
especialmente na vertente e Li 


Diamante em bruto. Clássico adormecido. Potencial êxito. 
Vencedor: - Sã 

Prod: Phantagram Edit Phantagram Edição: 17 Pont: 8.9 

As consolas podem não ser O habitat natural dos jogos de 
estratégia, mas jogos como Full Spectrum Warrior e Kingdom 
Under Fire provam que este gênero pode ser bem sucedido na 
Xbox. KUF é uma preciosidade; procurem no! 


Segundo: 


Prod: Ubisoft Edit: Ubisoft Edição: 10 Pont: 8.9 
Foi desprezado pelo grande público, apesar das críticas positivas. 


Terceiro: 


Prod: Free Radical Edit: Codemasters Edição: 16 Pont: 81 
Um jogo de qualidade para ser descoberto lentamente. 


Quarto: 


Prod: Midway Edit: Midway Edição: 12 Pont: 80 
Os três finais atribuitam-lhe uma profundidade diferente. 
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Grande impacto. Clássico. Ponto de 
Vencedor: é 
Prod: Bungie Edit: Microsoft Edição: 18 Pont: 10.0 


O muito esperado Halo 2 quebrou todos os recordes, não só de 


vendas mas também de pontuações, Recebeu a primeira nota 


máxima da ROX, e muitos de nós ainda insistem em vencer o 
modo Legendary, 


em travar batalhas por System Link na hora 
de almoço e em passar noites inteiras no Xbox Live. Desde o 
primeiro Halo que a redacção não reunia tal consenso acerca 
da qualidade de um jogo. É lindo. Desde 11 de Novembro certos 
redactores já romperam relações, quase deixaram os animais 
de estimação morrer à fome e desgastaram os comandos até 
à inutilidade. Se ainda não jogaram Halo 2, sugerimos que 
coloquem a vossa namorada no eBay, libertem os animais de 
estimação e encomendem já o Starter Kit. Se já o têm, 
recordem-se de que Halo 2 é para a vida inteira. 


Segundo: Do 


viragem. 


Prod: Tecmo Edit: Microsoft Edição: 12 Pont: 92 
Este incrível festim de acção quase roubou o trono a Master 


Chief durante a votação, e alguns de nós chegaram mesmo a 
derramar lágrimas. 


Tercei 


Prod: Citerion Edit EA Edição: 1] Pont: 94 
As corridas ricas em adrenalina são Viciantes desde o priméiro 


minuto e imediatamente gratificantes. O modo Crash e o suporte 
Live são as cerejas no topo deste bolo. 


Quarto: 


Prod: Lionhead/BB Box Edit: Microsoft Edição: 17 Pont: 9,4 
Merece o nosso respeito pela tentativa arrojada de pisar terrenos 
inovadores e colocar as decisões nas mãos dos jogadores, mesmo 
que deixe promessas por cumprir. 


Quinto; 


Prod: Starbreeze Edit: Vivendi Edição: 16 Pont: 9.0 

Os melhores gráficos que alguma vez vimos na Xbox são o veículo 
que entrega aos jogadores uma mescla soberba de várias 
jogabilidades, sem qualquer tipo de quebras. 


Prod: Konami Edit: Konami Edição: 18 Pont: 94 
É o melhor jogo de futebol de sempre. O suporte online exclusivo 


da Xbox é mais uma Prova da superioridade da nossa consola, e 
está tudo dito. 


Sétimo: | 

F DI -Nattenge 2 

Prod: Digital Illus. Edit: Microsoft Edição: 13 Pont: 9.0 

Ultrapassa Colin McRae em todos Os sentidos e ganha o epiteto de 


melhor simulador de rali disponível no mercado, tanto em rede 
como offline. 


Oitavo: cu 
Prod: Pandemic Edit: THO Edição: 14 Pont: 92 


Mostrou o caminho em frente para a estratégia na Xbox. A jogabilidade 
acessível e gráficos espantosos foram os complementos de luxo. 


Nono: 


Prod: Ubisoft Edit: Ubisoft Edição: 10 Pont: 93 
Os novos movimentos e engenhocas de Sam tornaram este jogo algo 
mais do que uma sim 


ples actualização. Nesse aspecto os modos online 
contribuíram muito. 


Prod: Rockstar Edit: TakeTno Edição: 9 Pont: 8.9 
Dois excelentes jogos num único Pacote. A jogabilidade e a 


componente sonora permanecem intactas, com gráficos superiores 
às congéneres de PS2. 
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Gadgets TVs panorâmicas 


Centenas de gadgets para sonhar Os grandes ecrãs medem-se 
e tecnologia para impressionaros amigos. aos palmos e a Ta tira-lhe as medidas. 


Es pes 


Grava, fotografa, 
guarda, toca... 


Leitores MP3 Câmaras digitais 


Levar a música atrás não implica arrastar Antes de disparar aponte à Ts 
toneladas de CDs. Alguém falouem MP3? | eacerte na câmara certa. 


Telemóveis Câmaras de vídeo 
Todos os telemóveis são iguais, Já pode ser uma estrela de cinema, 
mas há uns mais iguais que outros. desde que saiba o que escolher com a Ts. 


E 


Pd é ol 


Tsleses Confronto 


Estreia SIEMENSS6S 


JVCEVERIO GZMC200 


TODA A INFORMAÇÃO ÚTIL 


SEM COMPLICAÇÕES NEM PALAV DES TECNICOS 


HILIPS 


A MELHOR REVISTA DE 


GADGETS 
DO PLANETA 


As melhores ideias hi-tech para as convencer! 


OS MELHORES 
GADGETS PA 


iPod 
ao Raio-X 


AT3e 
MP3.. lia al 4! 


pia 


a aa Ra eta 


NAS BANCAS A DIA | DE CADA MÊS 


TÍTULO 


DATA 


Invemo Miami Vice 
Teenage Mutant Ninja Turtles 2 
Trivial Pursuit: Unhinged 
Primavera 25 To Life 

05 Advent Rising 

Area 51 

Close Combat: First to Fight 
Commandos Strike Force 
Conker: Live & Reloaded 
Conspiracy: Weapons of Mass Destruction 
CT Special Forces: Fire For Effect 
Dead or Alive Ultimate 

Delta Force: Black Hawk Down 
Destroy All Humans 

Doom 3 

FIFA Street 

Forgotten Realms: Demon Stone 
Forza Motorsport 

Get On Da Mic 

Gungriffon 

Iron Phoenix 

Jade Empire 

King Arthur 

King of Fighters 2003/2004 
Lego Star Wars 

Medal of Honor: Dogs of War 
Mercenaries. 

Midnight Club 3: DUB Edition 
NARC 

Otogiz 

Pariah 

Playboy: The Mansion 
Predator: Concrete Jungle 
Project Zero 2: Crimson Butterfly 
Pure Pinball 

Red Ninja: End of Honour 
Scarface 

Snowblind 

Sonic Mega Collection Plus 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Star Wars KOTOR Il: The Sith Lords 
Star Wars: Republic Commando 
Starcraft: Ghost 

The Punisher 

TimeSplitters Future Perfect 
Torque 

World Racing 2 

100 Bullets 

ATV Quad Power Racing 3 
Batman Begins 

Battlefield: Modern Conflict 
Battlestations: Midway 

Call of Cthulhu 

Cold Fear 

Cold Winter 

Constantine 

Dancing Stage Fusion 
Darkwatch 

Dead to Rights 2: Hell to Pay 
Emergency Mayhem 
Fahrenheit 

Freedom Fighters 2 

Half-Life 2 

Hitman: Blood Money 

Justice League 

Metal Slug 4 & 5 

Mortal Kombat: Shaolin Monks 
MotoGP 3 

MX Vs ATV Unleashed 

NBA Street V 

Oddworld: Stranger's Wrath 


Verão 05 


Davilex games 
Konami 
Artech 
Avalanche 
Majesco 
Midway 
Destineer 
Pyro 

Rare 

Kuju 

Light & Shadow Pr. 
Tecmo 

A anunciar 
Pandemic 

id Software 
EABIG 
Stormfront 
Microsoft 
Eidos 

Kama 
Sammy 
BioWare 
Konami 

SNK 

Giant 

EA 
Pandemic 
TakeTwo 
Midway 
From Soft. 
Digital Ext. 
Arush 
Eurocom 
Tecmo 

lridon 

Tranji 
Radical Games 
Crystal Dym. 
Sega 

Ubisoft 
Obsidian 
LucasArts 
Blizzard 
Volition 

Free Radical 
Garage Games 
TDK 

A anunciar 
Climax 
Eurocom 

EA 

Mithis 

A anunciar 
Ubisoft 
Swordfish Stu. 
Bits Studios 
Konami 
Sammy 
Namco 
Aanunciar 
Quantic Dream 
TO Interactive 
Valve 

1O Interactive 
Trav. Tales 
SNK 

Midway 
Climax 

THQ 

NuFX 
Oddworid In. 


A anunciar 
Konami 
Atari 

Eidos 
Vivendi Univ. 
Midway 
Take Two 
Eidos 
Microsoft 
Oxygen Int. 
Hip Interactive 
Microsoft 
Novalogic 
THQ 
Activision 
EA 

Atari 
Microsoft 
Eidos 

Tecmo 
Sammy 
Microsoft 
Konami 
Anunciar 
Eidos 

EA 
LucasArts 
TakeTwo 
Midway 
Sega 

Hip Interactive 
Ubisoft 
Vivendi Univ. 
Tecmo 
lridon 
Vivendi Univ. 
Vivendi Univ. 


Vivendi Univ. 
THQ 

EA 

JoWood 
TDK 

A anunciar 
A anunciar 


sci 

Headfirst 
Ubisoft 
Vivendi Univ. 
sa 

Konami 
Sammy 
Namco 

A anunciar 
Vivendi Univ. 
EA 

Vivendi Univ. 


OX 


COMMANDOS 
STRIKE FORCE 


EDER TO RIGHTS, 


FORGOTTEN REALMS 


JADE EMPIRE 

ves E 
A 
, é AA 
aa: r 

] 

" o 

RED NINJA 


ROGUE TROOPE; 


CLÁSSICOS XBOX 


as 
CLASSICS — 


Mortal Kombat: 
Deadly Alliance 
Editora: Midway 
Revista: N.D. 
Pontuação: N 
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Oddworld: Munch's 
Oddysee 

Editora: Microsoft 
Revista: N.D. 
Pontuação: N.D. 


Painkiller 

Psychonauts 

Rogue Trooper 

Sid Meier's Pirates! 
Sniper Elite 

SNK Vs. Capcom Chaos 
Spikeout: Battle Street 
Star Wars Episode Ill 
Stolen 

The Bard's Tale 

The Incredible Hulk 
The Movies 

The Roots 

Tom Clancy's Rainbow Six: Lockdown 
Tork 

WWE Wrestlemania 21 
Fear & Respect 

Rugby 2005 

American McGee's Oz 
Armada 2 

Big Mutha Truckers 2 
BloodRayne 2 


Dead or Alive 4: Code Cronus 
Dealer 

Duality 

Fuel 

FX Racing 

Goblin Commander 2 
Grand Theft Auto: San Andreas 
Johnny Whatever 

Kameo: Elements of Power 
Karaoke Revolution 3 

King Kong 

Loose Cannon 

Magatama 

Masters of'the Universe 
Neverend 

Nightmare Creatures 3 
Notorious: Die to Drive 
Perfect Dark Zero 

Phantom Dust 

Pilot Down 

Phoenix 

Resident Evil 4 

Roll Call 

Quake IV 

Serious Sam 2 

Starship Troopers 

Starsky & Hutch 2 

Star Wars Battlefront 2 
State of Emergency 2 
Street Racing Syndicate 


Stubbs the Zombie Rebel Without a Pulse 


Super Monkey Ball Deluxe 
Survivor 

Syberia 2 

The Fast and the Furious 

The Last Job 

The Red Star 

True Crime 2 

War Devil 

X2: The Retum 

BC 

Bumout 4 

Lobo 

London Taxi 

The Mummy: The Animated Series 


Retum to Castle 
Wolfenstein 
Tides of War 
Editora: Activision 
Revista: 1 
Pontuação: 9.2 


Os títulos que vocês precisam de ficar a conhecer 


Dreamcatcher 
Double Fine 
sa 

Furaxis 
Rebellion 
SNK Playmore 


Sega 
LucasArts 


Hip Interactive 
InXile 

Radical 
Lionhead 
Cenega 

Ubisoft Montreal 


Carbon6 

A anunciar 
Empire 
Majesco 

Brat Designs. 
Saber 3D 
Tecmo 

Nagual 
Trilobyte Gr. 
Firetoad Software 
Milestone 
Jaleco 
Rockstar North 
Warthog 

Rare 

Konami 
Ubisoft Montreal 
Digital Anvil 
Microsoft 
Savage 
Mayhem 
Ubisoft 
Ubisoft 

Rare 

Microsoft 
Wide Games 
Bungie 
Capcom 

A anunciar 
Raven Soft. 
Croteam 
Empire 

Empire 
Pandemic 

vis 

Eutechnyx 
Wideload Games 


Replay Studios 
Microids 
Genki 

A anunciar 
Chris. Gossetti 
Luxoflux 
Sammy 
Egosoft 
Intrepid Ent. 
Criterion 
Kemco 

Data Design 
Hip 


Mindscape 
Microsoft 
sc 

Atari 
Aanunciar 
SNK Playmore 
Sega 
LucasArts 
TBA 

TBA 
Vivendi Univ. 
Activision 
Cenega 
Ubisoft 
Ubisoft 

A anunciar 
Midway 

EA 

A anunciar 
Metro 
Empire 

A anunciar 
cov 

A anunciar 
Microsoft 
A anunciar 
Phantagram 
Dreamcatcher 
A anunciar 
Jaleco 
Rockstar 

A anunciar 
Microsoft 
Harmonix 
Ubisoft 
Ubisoft 
Microsoft 
TDK 

A anunciar 
Ubisoft 
Ubisoft 
Microsoft 
Microsoft 
Wanadoo 
Microsoft 
Capcom 
sc 
Activision 
TakeTwo 
Empire 
Empire 
LucasArts 
BAM! 
Namco 
Microsoft 
Sega 

A anunciar 
A anunciar 
Vivendi Univ. 
A anunciar 
A anunciar 
Activision 
Aanunciar 
Deep Silver 
Microsoft 
EA 

Kemco 

A anunciar 
Hip 


Harry Potter and the 
Prisoner of Azkaban 
Editora: Electronic Arts 
Revista: 14 

Pontuação: 74 


— Análises 


Análises Sumário 


A Verdade 


Só analisamos as versões finais europeias dos jogos, 
a versão que os nossos leitores jrão comprar e jogar. 
As versões americanas e japoneses são muitas 
vezes diferentes das suas congéneres europeias. 
Adoptando esta política, nunca induzimos os nossos 
leitores em erro com análises de jogos importados 
ou de versões de antevisão. 

À Microsoft não tem qualquer acesso ou 
influência'sobre a Revista Oficial Xbox. A companhia 
fornece-nos informações, imagens e jogos antes de 
qualquer outra revista, Não fazemos acordos com 
a Microsoft ou com outra editora para ter acesso a 
jogos terminados. Assim, podemos dar aos nossos 
leitores o que eles merecem: análises equilibradas, 
objectivas e precisas, nas quais podem basear as 
vossas decisões de compra. 


Pontuações 
10.0 


Os Selos O que significam 


ELITE XBOX 

Todos os jogos com mais de 
8.5 pontos recebem o nosso 
prémio Elite Xbox. Sempre. 
que virem este selo, podem 
crer que vos espera um 
grande jogo. 


JOGO DO MÊS 

Atribuído ao jogo preferido 
da nossa redacção, de entre 
os que atingem o estatuto de 
Elite Xbox. 


XBOX LIVE 

O selo Xbox Live tem dois 
componentes: conteúdo para 
download e jogo online. 
Procurem este selo para 
saberem se um jogo funciona 
ou não online. 


Se virem este selo, ficam a 
saber que a Xbox é a única 
consola onde podem jogar. 
o título em questão, pelo 

menos durante três meses. 


NO DVD: JOGÁVEL 
Este selo significa que podem 
encontrar uma demo jogável 
do título no DVD, e que a 

lem experimentar. 


NO DVD: VÍDEO 

Este selo indica que o nosso 
DVD exclusivo inclui vídeos 
do jogo. 


MERCENARIES 


2/2 AE 
. a 


Joureir 


ms GOLFER. 


P66 OUTLAW GOLF 


P78 KING ARTHUR 


P62 ODDWORLD: STRANGER'S WRATH 


O (44. À 
P68 SCRAPLAND 


P79 LEMONY SNICKET'S A SERIES 
OF UNFORTUNATE EVENTS 
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574] Prod: Pandemic IX Edit: LucasArts q 1 


x: Jogadores: 1 Live: Não 


574 Lanç: 18 Fevereiro 


x. www Lucasarts.com/games/mercenaries 


XX E O RAMBO!: O LUÍS JÁ FEZ PAINTEALL E DEIXOU SE ENVOLVER DE TAL MANEIRA QUE DEU POR SIA RASTEJAR POR UM RIBEIRO ACIMA PARA APANI 


4 | “a Bu o aa ' m 
E ud É B E 
Uma simulação bélica de qualidade inspirada em GT 

ZONA DESMILITARIZADA (DMZ) que O solo foi bombardeado, minado, armadilhado, 

divide a Coreia do Norte e a Coreia do queimado e abandonado, e é aqui que 

Sul é considerada por muitos como o! Mercenaries se movimenta. 

local mais perigoso do mundo. É uma Vindo da Pandemic, o estúdio responsável por 
paisagem, de pesadelos; um baldio repleto de Full Spectrum Warrior (Edição 14, 9.2) e Star Wars 
crateras de artilharia, arame farpado, campos Battlefront (Edição 18, 9.0), é óbvio logo desde a 
minados, cemitérios e destroços de aldeias. primeira hora que o pano de fundo de >» 


| 


Edirse N09] E7 


Análises 


>> Mercenaries é de inspiração militar. Se 
procuram paz e sossego, estão no lado errado. 

Se estão à procura de um GTA na guerra, também 
não estão exactamente no sítio certo. 

Na DMZ encontram uma série de facções 
em conflito e cujos interesses colidem 
frequentemente. Como é óbvio, a Coreia do Norte 
e a Coreia do Sul estão representadas, assim 
como as Nações Aliadas, a China e a Máfia Russa. 
Serão estas organizações que manterão a vossa 
conta bancária equilibrada se lhes prestarem 
alguns “favores”, e que vos atacarão sem hesitar 
se derem repetidas mostras de hostilidade. 

Os quatro grupos estão indicados no radar 
através das respectivas bandeiras, mas apenas 
quando estão nas suas boas graças. Se uma 
missão correr mal ou cancelarem um contrato, 

a vossa reputação junto desse grupo cairá e 
apenas será recuperada em troca de um generoso 


donativo ou reavendo objectos roubados que 
encontram espalhados pelos mapas. Este jogo 
de influências é uma parte interessante de 
Mercenaries, pois é da maior conveniência manter 
todas as facções agradadas. 

A DMZ é uma área enorme (o mapa muda 
na segunda metade do jogo), com uma paisagem 
que inclui colinas, montanhas e postos avançados 
secretos, e o seu tamanho é comparável ao de Vice 
City. Infelizmente a navegação não é muito fácil e 
o aspecto é bastante cinzentão, apesar de o mapa 
estar aberto à exploração logo a partir do início 
do jogo. Sem um veículo com capacidade 
todo-o-terreno, algumas missões ficam limitadas 
aos percursos das estradas, pois nem todos os 
carros têm capacidade para subir as inclinações 
que pintalgam o terreno. Assim, na maior parte 
das vezes teremos de seguir o traçado das estradas 
sinuosas em direcção ao objectivo. 


4» Capturem um inimigo e coloquem-no num helicóptero. As “cartas” valem mais vivas que mortas. 


DECISÕES, DECISÕES... Querem causar impacto 


WEBARRAOIS 


O Carro Blindado 


58 REVISTA OFICIAL XB0>x 


0) Helicóptero 


? Usem.uma destas belezas. 


0 Tanque Aniti-Aéreo 


4» Procurem mantimentos nos destroços. 


Também é bastante aborrecido quando 
perdem o vosso veiculo longe de uma base, 
já que o mapa parece algo vazio, e encontrar 
um substituto pode ser uma dor de cabeça, 
deixando-vos com as duas pernas como » 


E O Tanque 


Bónus info 


ÍfDoLos 
Destruam todas 
as estátuas e 
monumentos. 

Ao fazê-lo ganham 
o respeito das 
outras facções. 


LÁ NO ALTO 
Quando estiverem 
num helicóptero 
fiquem atentos às 
aeronaves inimigas, 
já que estas podem 
abater-vos 
rapidamente. 


HOMEM AO MAR 
Afastem-se da água. 
Não conseguem nadar 
e os tanques não 
flutuam, por isso 
saltem dos veículos 
sempre que se 
aproximarem do mar, 
lagos ou lagoas. 


Mercenaries, 


HOMEM DEMOLIDOR Planeamento urbano à moda de Mercenaries 


Norih Pyongyang 


nd 


0I0Bm 


MD-530 Scout El pm: k 0/8 MD-530 Scout 


4» Um tiro bem colocado faz parar os jipes. 


A 


XX GRANADA!: AS GRANADAS SÃO MUITO PERIGOSAS, TAL COMO OS RPG, UM GENERO DE LANÇAGRANADAS. SÃO FÁCEIS DE ENCONTRAR E CAUSAM MUITO DANO. 


tg 
F, ! - 
4 O exército chinês vai ficar fulo, mas isto é muito divertido. 4» Destruam os postos de escuta coreanos. 


>> único meio de transporte. único disparo fatal, ou então chamar um Encostem um grupo de carros a um edifício ou 
Durante o jogo terão de capturar devastador ataque aéreo que, literalmente, arrasa sob um arco, expludam com um deles e vejam 
os 52 membros mais procurados com tudo e todos na área de explosão. Mercenaries a reacção em cadeia. Roubem um helicóptero e 
do regime norte-coreano, cada um recompensa a imaginação do jogador no que toca usem os misseis ar-terra para explodir com os 


deles sob a designação de uma a métodos de destruição, e é aqui que se encontra tanques do inimigo. Comprem ataques aéreos, 
carta de um baralho, mas o a grande beleza do jogo. Todas as estruturas que bombardeamentos e barragens de artilharia 
modo como o fazem fica encontrarem podem ser destruídas (não contando à Máfia Russa e observem como as explosões 
completamente à vossa com árvores e rochas), quer se trate de uma lançam destroços, terra e corpos pelo ar de uma 
escolha. Podem aplicaracção humilde tenda de campanha ou um arranha-céus forma mais realista que nunca, tudo com a ajuda 
furtiva (algo primária) e fortificado. Podem explodir com tudo o que virem, do inevitável motor de fisica Havok. 
ganhar posição para um desde que tenham o poder de fogo adequado. Tal como em GTA, existem incentivos para >> 
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Bónus info 


Urs... 

Se estiverem a pilotar 
um helicóptero e surgir 
a mensagem "AA 
Launched", fujam! 
Significa que têm cinco 
segundos antes de 
ficarem em pedaços. 


ESTOU TONTO... 

Se quiserem capturar 
uma "carta" sem 

usar força letal usem 
uma granada de 
atordoamento. 

Se capturarem estes 
criminosos vivos 
ganham a recompensa 
por inteiro, e apenas 
metade se os matarem. 


CHEGA PARA LÁ! 
Podem roubar todos os 
veículos do jogo, e as 
animações são sempre 
diferentes. Com o 
tanque, sobem pela 
torre do canhão e 
enfiam uma granada 
na escotilha. Nos 
helicópteros arrancam 
a piloto do lugar e 
atiram-no para uma 
morte certa. 


4» Peguem numa metralhadora ou num canhão e espalhem a destruição. Mas acaba por se tornar aborrecido! 


>> passarem o tempo a explorar o cenário da 
forma que mais vos aprouver, ganhando algum 
dinheiro extra e desbloqueando vários segredos, 
como novas skins para a personagem. Mas, ao 
contrário de GTA, Mercenaries não possui o estilo 
necessário para manter esta jogabilidade livre 
sempre interessante. Confessamos que nunca 
imaginámos que fosse possível assistir a tanta 
destruição num único videojogo, mas enquanto 
GTA aumenta a intensidade de forma gradual, 
Mercenaries atinge o pico logo no início. As armas 
com capacidades quase nucleares ficam disponíveis 
nas primeiras duas ou três horas de jogo. 

As penalizações financeiras deixam de parecer tão 
severas quando a vossa conta bancária atinge os 
vários milhões de dólares. As consequências por 
destruir metade do cenário não são tão graves 
como seria de esperar e, como tal, a segunda 
metade do jogo é algo aborrecida e repetitiva. 

No entanto, as missões esforçam-se por 
compensar e aproveitar este carácter de liberdade. 
São variadas q.b. e envolvem objectivos que vão 
desde inserções silenciosas até tarefas que levam o 
motor de jogo aos limites, com carros, depósitos de 


4» Um murro e o veículo é vosso. 
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“Ro contrário de GTA, Mercenaries não consegue 
manter a jogabilidade sempre interessante.” 


combustível e helicópteros a explodirem em 
direcção ao céu numa nuvem de fumo e chamas. 
Se existe um ponto onde este jogo ultrapassa GTA, 
é na soberba implementação da física. 

Apesar de não atingir o seu objectivo em cheio, 
Mercenaries é um esforço soberbo. A banda sonora 
passa quase despercebida, mas não irrita nem 
aborrece, e as vozes são uma bela surpresa. 

A possibilidade de destruir tudo o que vos apetecer 
é bem aproveitada no contexto das missões, 

mas existem algumas contradições flagrantes. 

Se roubarem um veículo, o soldado posicionado 
na arma fixa acompanha-vos, ignorando o facto de 
que acabaram de expulsar o seu companheiro. 

Dá a impressão de que tudo neste universo de jogo 
foi aqui colocado com o único objectivo de ser 
destruído e aniquilado, por muito forçado que isso 
por vezes pareça. 

As três personagens à escolha são diferentes 
apenas no exterior, já que em termos de 
desempenho a diferença é muito escassa. Todas 
elas são mais difíceis de matar que o Exterminador 
Implacável, sendo capazes de sobreviver a um 
disparo directo de um tanque e à explosão de >» 


4» É possível abater os helicópteros. 


Nacionalidade: Sueco 
Idade: 31 
Anos na ExOps: 1 


físicos. A agilidade e e 
Nilsson deverão torná 
norte-coreano. 


Idade; 35 

Anos na ExOps: 7 
Notas: Filho de uma intér, 
Serviu sete anos no Comba 


exército americano. O seu tr 
suportar ferimentos causado: 


destroços que incapacitaria 


Idade: 33 
Anos na ExOps: 7 


passar despercebida em 


Nacionalidade: Americano 


Nacionalidade: Britânica 


Notas: Um agente bastante promissor, se 
levarmos em conta os resultados dos exames 


spirito destemido de 
lo eficaz no teatro 


Prete coreana, Jacobs 


t Application Group do 
eino permite-lhe 

s por balas e 

im outro agente. 


Notas: Mui confia no seu treino no Ml6 para 


cenários hostis. 


Se juntarmos a isto o seu extenso treino de 
combate e outras habilidades, obtemos uma — 
agente altamente qualificada para esta operação. 


€ Mattias 
Nilsson: 
sexualmente 


psicótico. 


Mercenaries 


4» Um disparo preciso faz explodir barris de combustível, 


»» veículos. Mais uma vez, isto reforça a ideia de 
que o grande objectivo de Mercenaries é libertar 

todas as frustrações e simplesmente arrasar com 
tudo e todos. Neste aspecto, é brilhante. 

Se encararmos Mercenaries como um título 
que se esforça por proporcionar uma boa dose de 
diversão, onde o que importa no momento é qual 
o ataque aéreo a utilizar para demolir esta ou 
aquela estrutura, sem qualquer tipo de remorsos 
com o que possa vir a decorrer, então temos de o 
considerar um jogo sem falhas, onde tudo o que 
precisam para se divertirem é de um lança-mísseis 
e um helicóptero. Contudo, os jogos sandbox 
precisam de atingir um equilibrio. A liberdade é 
óptima, mas não às custas do sacrifício de enredo, 
IA e jogabilidade. É óbvio que a Pandemic se 
divertiu a produzir Mercenaries. É um jogo robusto, 
explosivo em todos os sentidos da palavra, 

e jogado em sessões curtas revela-se muito 
agradável, mas se procuram profundidade 
Mercenaries não serve para vocês. 


fligindo muito dano a: 


Sumário 


MERCENARIES OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


O uso exemplar do motor de fisica é responsável pelas explosões. 
mais realistas de sempre. 


mas tudo o que é demais chateia. De início é visualmente 
impressionante, mas acaba por se tomar repetitivo 
Os três mercenários são quase iguais, por isso não existe incentivo 


para jogar de novo com outra personagem. 


A banda sonora é agradável. Não tem clássicos, mas o trabalho 
orquestral atinge um nível de qualidade. 


Não é possivel subir colinas ingremes com carros. À exploração 
livre é óptima, desde que tenhamos a possibilidade de a explorar! 


Veredicto 


dirangers Wrath 


| Conseguirá uma personagem com cara de camelo e botas 
* de cowboy ressuscitar a antiga série Oddworld? 


Did] Prod: Odciworta Inhab. ) SA Edit Electronicarts ) 


= 


ee 
a 


a 


4» Esta primeira batalha com um boss exemplifica o que irão encontrar ao longo do jogo. Procurem o ponto fraco! 


CIDADE ESTRANHA 
É muito importante conhecer bem 
o território 


4» É possível sacrificar o vigor físico e recarregar a energia. 


TRANGER'S WRATH está localizado num 

universo tão bizarro que faz a versão 

criada por Deus parecer lógica. Baseia-se 

no enredo mais espectacularmente ridículo 
que alguma vez encontrámos fora do reino da 
pornografia barata. É profundamente estranho. 
Pelo menos é isto que sentimos durante as 
primeiras horas, antes de acontecer algo de 
verdadeiramente inesperado... 

Mas antes é necessário falar com brevidade 

da história deste universo e da sua relação com a 


Xbox, que remonta ao título Munch's Oddysee, 
um dos jogos mais fortes que acompanhou o 
lançamento da consola da Microsoft. Munch's 
Oddysee foi vitima de grandes expectativas que 
depois não soube corresponder, e desde então a 
produtora Oddworld Inhabitants tem trabalhado 
numa forma de nos apresentar o seu elenco de 
criaturas fascinantes de uma forma perfeita. 
Tudo isto serve para traçar um paralelismo 
com o presente e as duas primeiras horas de 
Stranger's Wrath. O jogo tem um início 


Oddworld Stranger's Wrath) 


Bónus info 


CONTRA O BOSS 

Se quiserem recolher a 
recompensa por inteiro 
tenham cuidado para 
não matarem o vosso 
alvo, pois assim 
apenas recebem uma 
fracção do dinheiro. 
Mantenham sempre 
uma arma não-letal 

à mão. 


CAÇA AOS INSECTOS 
Capturar insectos 

e utilizá-los como 
munição é muito 
importante. Tentem 
aprender os hábitos 
dos vossos projécteis 
favoritos, o que tornará 
bem mais fácil a sua 
captura em casos 

de emergência. 


QUE GRANDE BESTA 
A besta pode levar 
dois tipos de munição 
ao mesmo tempo. 

O ideal é escolher 

um género para cada 
ocasião: um ataque de 
curto alcance para 
combate corpo a corpo 
e um “isco" para as 
secções furtivas. 


Edição Nº 21 63 


XX UM FILME ESTRANHO?: DE ACORDO COM UMA FONTE FIDEDIGNA, HOLLYWOOD TEM NA MIRA UM FILME DO UNIVERSO ODDWORLD. NO FINAL DE 2005 DEVERÁ SURGIR ALGO DE CONCRETO. 


«E AEE 


Análises 


Repelente de Insectos 


psi À 


O Stunk 


Perfil: 
Utilização: 


O Chippunk 


Perfil 
Utilização: 


4 Se forem vistos é sensato afastarem-se do inimigo. Em resumo, fujam a sete pernas. 


“A arma é uma besta montada no braço que 


dispara espécimes nocivos de vida selvage 
O Boombat 


Perfil 
Utilização: 


>> explosivo, cortesia de um video com animações de repente encontram-se no jogo de acção furtiva a z 
tão perfeitas que poderá levar ao desespero alguns mais surreal que alguma vez experimentaram. Bónus info 
| dos membros da Pixar. É então que o enredo E o génio está no perfeito equilibrio que o jogo 
| arranca, apresentando uma das poucas histórias alcança entre estas duas vertentes. 
do reino dos videojogos que rejeita a família A mistura entre acção na primeira e terceira 
assassinada e as experiências genéticas falhadas. pessoas é igualmente impressionante. Podem 
| No seu centro está Stranger, um caçador de mudar de perspectiva a qualquer altura, o que 
recompensas de voz rouca e origem incerta que se torna útil quando as secções de acção dão 
vagueia pelas planícies de Oddworld, fazendo lugar a outras que pendem mais para o lado 
lembrar de certa forma um Clint Eastwood mais das plataformas. FALAS CLACK? 
jovem (e peludo). O principal objectivo de Stranger Infelizmente, a nossa história não termina Caso se fartem de 
é capturar, vivos ou mortos, os criminosos que aqui. De facto, é neste ponto que acontece a coisa caçar: recompensas; 
ocupam as primeiras posições nas listas dos mais inesperada do jogo - Stranger's Wrath é sêmpre possível 
Mais Procurados de cada cidade. Se entregarem os torna-se um pouco (sussurro) aborrecido. Após um passear pela cidade 
0 Fuzzle malfeitores vivos vão ganhar o dinheiro e respeito começo tão enérgico, a jogabilidade afunda-se no e falar com os 
Perfil dos habitantes, se os entregarem mortos ganham poço da previsibilidade. Chegamos então à infeliz habitantes, conhecidos 
Utilização: apenas parte do dinheiro. conclusão de que a jogabilidade central de corno Clackars. An suas 
As semelhanças entre Stranger e Clint Stranger's Wrath não é de forma alguma tão linhas de diálogo - são 
terminam abruptamente quando chega a hora inovadora como algumas das suas especificidades. 8,600 =Fórnim aponta 
de o nosso herói sacar da sua arma. Esqueçam a Não deixa de ser uma experiência agradável, num estilo peculiar. 
seistiros, que foi substituída por um género de mesmo durante os períodos mais mortos, mas os Fiquem atentos. 
besta lança-insectos montada no braço direito padrões de inovação estabelecidos pelo universo 
com a capacidade de lançar espécimes de vida Oddworld e o seu artwork único levam a esperar º som DO JOGO 
selvagem nociva na direcção dos inimigos. A única | uma revolução que nunca se materializa. No fundo, Os efeitos sonoros de 
pequena desvantagem desta poderosa arma acaba por ficar sem ideias. Stranger's Wrath são 
envolve o facto de ser necessário capturar a Uma hora de jogo típica segue um pouco este tão detalhados como 
munição, e assim terão de observar o cenário que padrão: sigam para uma nova cidade; localizem ss gráficos. por vezes 
vos rodeia com atenção redobrada. o Bounty Office; escolham a próxima vitima do é mesmo possível 
É aqui que se encontra a característica mais menu; passem por cerca de 20 minutos de escutar a opinião 
potente da jogabilidade de Stranger's Wrath: o secções de plataformas com combates à mistura; das criaturas que 
0 Thudslug tipo de munição que utilizam tem um profundo confrontem a vossa vítima na forma de uma repousam na besta, 
Perfil: impacto na experiência que vão obter deste jogo. batalha com um boss, vençam); regressem ao prontas aser 
Utilização: Se utilizarem a Thud Slug, por exemplo, uma Bounty Office; escolham a próxima vítima. disparadas. 
munição poderosa e de curto alcance, ficam com E repitam até aos créditos finais. Belo toque. 
um jogo de acção puro e duro; mudem para os Na raiz do problema de Stranger's Wrath está 
Chippunks, utilizem-nos para distrair o inimigo e uma crise de identidade: por vezes parece » 
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4» Vale a pena prestar atenção à história. 


4» A terceira pessoa é útil nestas batalhas. 


“4 Existe uma função de Quick Save. 


4» O truque está na escolha da munição. 


Bónus info 


O AMOR DO POVO 
Se espancarem 
demasiados 
habitantes ganharão 
uma reputação fria 
e as reacções dos 
NPCs não serão as 
melhores. Se agirem 
em conformidade, 
no entanto, serão 
admirados e 
respeitados por 
todos. 


>> incapaz de se decidir entre um jogo de acção/ 
aventura de exploração livre ou um título com um 
enredo mais condutor. Começa por vos tentar 
convencer de que podem fazer tudo e ir a todo o 
lado e depois muda repentinamente de ideias. 

Isto é mais visível nas missões em si, a maioria das 
quais se desenrolam em cenários lineares e em 
forma de corredor. 

Isto não é razão para descartar o jogo. Pode 
não ser um salto de fé na direcção do futuro dos 
videojogos, mas é uma aventura agradável e que 
faz jus ao seu passado. Vale a pena jogá-lo, nem 
que seja para desfrutar da sua pureza visual. 

O cenário de faroeste está muito bem construído, 
desde os letreiros pintados à mão até às sementes 
de dentes-de-leão sopradas pelo vento, e as 
personagens são memoráveis o suficiente pa 
merecer um lugar de destaque no nosso imaginário, 
logo ao lado de Buzz Lightyear e Mr. Incredible. 

De facto, os jogadores que dedicarem tempo 
a Stranger's Wrath acabarão por apreciar os seus 
encantos escondidos, apesar da jogabilidade 
escassa em surpresas. Tal como aconteceu com o 
título anterior, aquilo que lhe falta em inovação é 


4» Estes guardas enormes são mais fáceis de derrotar do que parecem. 


compensado pelos toques de mestre e pequenos 
truques técnicos. Se não se conseguirem lembrar 
do caminho a seguir, por exemplo, a vossa 
personagem vira-se para o ecrã e dá-vos as 
direcções, desde que não toquem nos controlos 
durante alguns segundos. 

Contudo, estaríamos a mentir se não 
admitissemos que esperávamos algo mais deste 
Stranger's Wrath. Como experiência audiovisual 
praticamente não tem rival no domínio dos jogos 
de acção/aventura para a Xbox, e apenas o 
clássico esquecido Beyond Good & Evil (Edição 
10, 8.9) se pode orgulhar de o igualar em termos 
de beleza artistica e atmosfera. Mas a verdade é 
que sob o seu chapéu de cowboy, Stranger's 
Wrath é apenas mais um jogo. E este veredicto é 
muito duro tendo em conta que falamos de uma 
produtora que se orgulha de quebrar barreiras 
com a sua grande imaginação. 

É o dever de qualquer jogador de Xbox 
experimentar este título, mas não fiquem muito 
surpreendidos quando a viagem pelo Faroeste sair 
mais insípida do que ao princípio julgavam. 

É estranho, mas é verdade. E 


Oddworld Stranger's Wrath! 


4 Por baixo dos excelentes gráficos esconde-se um jogo normal, mas mesmo assim divertido. 


Sumário 


ODDWORLD STRANGER'S WRATH OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


O cenário inspirado no faroeste é único e está muito bem realizado, 


proporcionando uma excelente atmosfer 


O enredo é excolente, tal como o design das personagens. 

Vale a pena jogar só para saber o que vai acontecer de seguida. 
Têm ao vosso dispor apenas uma arma, mas na nossa opinião é a 
melhor de sempre na história da Xbox, 


tal Bela mistura de acção na primeira e terceira pessoas, e a interface de 


controlo responde do melhor modo. 


Infelizmente, a novidade dissipa-se rapidamente e o ritmo de 
Stranger's Wrath diminui bastante 


Veredicto 
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Fast Forward 


4» Atinjam o máximo e dêem uma 
tacada que voa metros e metros. 


BOLA! 

O putté difícil de fazer. 
Façam aparecer uma 
grelha para ver o 
desenho do green, 
depois carreguem no 
X para ver a trajectória 
ideal da bola. 
Posicionem o cursor 
correctamente e 
verifiquem de novo 

a trajectória. Só têm 
três tentativas. 


Outlaw Golf 2 


Um jogo de golfe que desafia o desporto convencional 


GET 
X EEE 


xi 


Edit: Take-Two 


(x! Live: 2-4 jogadores 


OLFE E DIVERSÃO juntos. Embora seja 
uma combinação improvável, Outlaw 
Golf funde as duas componentes 
com mestria. O primeiro OG era um 
simulador de golfe arcada razoavelmente 
divertido que incluia a possibilidade de espancar 
o caddie. Agora a sequela traz um grande elenco 
de personagens cómicas e modos de jogo. 
Estão disponíveis dez pares de jogadores, cada 
um com os seus atributos próprios. O número 
de campos subiu de três para oito, e embora os 
novos sejam tipicamente tresloucados, tornam-se 
rapidamente cansativos. 

Os jogadores podem subir as suas stats num 
dos brilhantes mini-jogos. Dirijam-se para a pista 
de corridas e acelerem, ou então metam bolas em 
baldes com um “chapéu” e adicionem pontos 
à vossa capacidade de distância, pontaria e 
compostura. Estas actividades são divertidas, mas 


TEBSTONE 


ouTFIT 


GOLFER SETUP, 


4» Aqui está uma dupla improvável. 
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nada que se compare com os mini-jogos 
disponíveis. Atirem bolas de golfe explosivas a 
uma manada de vacas, por exemplo, ou saltem 
com o carrinho através de arcos e, ao estilo de 
GTA, atropelem quantos espectadores 
conseguirem dentro de um tempo limite. 

Esta abordagem peculiar ao golfe continua 
no modo principal. Para além dos modos 
habituais (leia-se: chatos) como Stroke e 
Matchplay, têm os interessantes Casino e Vegas 
(em que apostam contra adversários) e Pick Up 
Sticks, em que os jogadores podem roubar tacos 
do saco dos adversários. Mas é aqui que emerge 
uma das maiores inconsistências de 0G2. No fim 
de contas, resume-se a golfe. Golfe arcada, mas 
sempre golfe. A série Tiger lidera o topo da Xbox 
a milhas de distância, e o facto de OG2 se basear 
numa barra de impulso para o swing é um 
sistema acessivel mas antiquado. Dar efeito 
à bola é praticamente impossível, já que os 
resultados são exasperantes quando tentamos 
fazer um chapéu ou entrar num green com 
terreno irregular. Podem escolher os tacos, o que 
adiciona alguma profundidade ao jogo, mas qual 
é o interesse quando está conjugado com um 
motor de jogo muito simples? 

A vossa barra Composure flutua entre In The 
Zone e In The Gutter. Se se sentirem desanimados, 
usem um dos Tokens que ganharam ao fazerem 
um Birdie ou jogadas bem sucedidas. Carreguem 
no Y e seleccionem um desafio Cart ou Beatings 
cronometrado. Este último, uma das partes mais 
divertidas do primeiro jogo, foi simplificado, e 
agora resume-se a carregar numa sequência de 
cinco botões num tempo apropriado, com 
resultados insípidos e pré-programados. 

A introdução de Xbox Live aumenta de certa 
forma a atracção de 0G2, embora pouco faça para 
ganhar uma identidade própria. Divertido durante 
algumas horas, mas só o multiplayer lhe dará 
a longevidade que pensa merecer. [| 


HABVEST, 


4» Vejam bem a neve. Ela deve estar gelada. 


Sumário 


OUTLAW GOLF 2 OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER! 


| Uma abordagem alternativa aos jogos de golfe com personagens 
É peculiares e cinco novos campos tresloucados. 


| Voltam os espancamentos, embora não sejam tão satisfatórios. 
Os desafios Cart são mais divertidos, 


Um motor de jogo simplista e frustrante anula qualquer 
profundidade conferida pela precisão da selecção de tacos. É pena. 


Os comentários são divertidos e estão cheios de duplos sentidos, 
mas como a variedade é limitada tornam-se repetitivos. 


5 Variados modos de jogo fazem do multiplayer uma diversão, 
é a introdução do Live vai animar o jogo online 
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The Earth 
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Six 3: Black Arrow; Rocky Legends 

vídeos: Need For Speed Underground 2; Oddworld: Stranger's 
Wrath; Tron 2.0: Killer App; Close Combat: First to Fight; Crash 'n' 
Bum; Metal Slug 3; Crash Twinsanity; Outlaw Golf 2 
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Motorsport; Grand Theft Auto: San Andreas; Mortal Kombat: Shaolin 
Monks; Phantom Dusk; CT Special Forces; Fire For Effect; 

Gamecon Halo 2 Edition; Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse; 
Conspiracy: Weapons of Mass Destruction; The Bard's Tale; Playboy: The 
Mansion; The Roots; GunGriffon: Allied Strike; Fight Night Round 2; The 
Incredible Hulk; London Taxi; Phoenix Agente X; DarkWatch; Stolen; Close 
Combat: First To Fight; Brothers in Arms; Mercenaries 

Especiais: Splinter Cell: Chaos Theory; MechAssault 2: Lone Wolf; 
Entrevista: Scrapland 

Kotor Il; Fight Club; Blinx 2: Masters Of Time & Space; Call Of 
Duty: Finest Hour; Crash 'N' Burn; The Incredible; Goldeneye: Rogue Agent; 
Need For Speed Underground 2; Guilty Gear X2 Reload; Tron 2.0: Killer App; 
Ford Racing 3; Backyard Wrestling 2; Digimon Rumble Arena 2; Robotech 
Invasion; Cabela's Dangerous Hunts; The Dukes Of Hazzard; Blowout; Yu-Gi- 
awn Of Destiny; Atart Anthology; Scaler 
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Shot Distance 
To Hole 


sur a rw: 
4 Atinjam o máximo e dêem uma Fast Forward 


tacada que voa metros e metros. 


Outlaw Golf 2 


5-4 Edit: Take-Two 


(x Live: 2-4 jogadores 


Bónus info 


Prod: Hypnotix ) 
Jogadores a 


[574 won globalstarsoftware com /outlawgolf2 ) 


OLFE E DIVERSÃO juntos. Embora seja 
uma combinação improvável, Outlaw 
Golf funde as duas componentes 
com mestria. O primeiro OG era um 
simulador de golfe arcada razoavelmente 
divertido que incluia a possibilidade de espancar 
o caddie. Agora a sequela traz um grande elenco 
de personagens cómicas e modos de jogo. 
Estão disponíveis dez pares de jogadores, cada 
um com os seus atributos próprios. O número 
de campos subiu de três para oito, e embora os 
novos sejam tipicamente tresloucados, tornam-se 
rapidamente cansativos. 

Os jogadores podem subir as suas stats num 
dos brilhantes minijogos. Dirijam-se para a pista 
de corridas e acelerem, ou então metam bolas em 
baldes com um “chapéu” e adicionem pontos 
à vossa capacidade de distância, pontaria e 
compostura. Estas actividades são divertidas, mas 


BOLA! 

O putt é dificil de fazer. 
Façam aparecer uma 
grelha para ver o 
desenho do green, 
depois carreguem no 
X para ver a trajectória 
ideal da bola. 
Posicionem o cursor 
correctamente e 
verifiquem de novo 

a trajectória. Só têm 
três tentativas. 


PLAYER | 


oureIT 


GOLFER SETUP, 


4» Aqui está uma dupla improvável. 
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Um jogo de golfe que desafia o desporto convencional 


nada que se compare com os mini-jogos 
disponíveis. Atirem bolas de golfe explosivas a 
uma manada de vacas, por exemplo, ou saltem 
com o carrinho através de arcos e, ao estilo de 
GTA, atropelem quantos espectadores 
conseguirem dentro de um tempo limite. 

Esta abordagem peculiar ao golfe continua 
no modo principal. Para além dos modos 
habituais (leia-se: chatos) como Stroke e 
Matchplay, têm os interessantes Casino e Vegas 
(em que apostam contra adversários) e Pick Up 
Sticks, em que os jogadores podem roubar tacos 
do saco dos adversários. Mas é aqui que emerge 
uma das maiores inconsistências de 0G2. No fim 
de contas, resume-se a golfe. Golfe arcada, mas 
sempre golfe. A série Tiger lidera o topo da Xbox 
a milhas de distância, e o facto de 0G2 se basear 
numa barra de impulso para o swing é um 
sistema acessível mas antiquado. Dar efeito 
à bola é praticamente impossivel, já que os 
resultados são exasperantes quando tentamos 
fazer um chapéu ou entrar num green com 
terreno irregular. Podem escolher os tacos, o que 
adiciona alguma profundidade ao jogo, mas qual 
é o interesse quando está conjugado com um 
motor de jogo muito simples? 

A vossa barra Composure flutua entre In The 
Zone e In The Gutter. Se se sentirem desanimados, 
usem um dos Tokens que ganharam ao fazerem 
um Birdie ou jogadas bem sucedidas. Carreguem 
no Y e seleccionem um desafio Cart ou Beatings 
cronometrado. Este último, uma das partes mais 
divertidas do primeiro jogo, foi simplificado, e 
agora resume-se a carregar numa sequência de 
cinco botões num tempo apropriado, com 
resultados insipidos e pré-programados. 

A introdução de Xbox Live aumenta de certa 
forma a atracção de 0G2, embora pouco faça para 
ganhar uma identidade própria. Divertido durante 
algumas horas, mas só o multiplayer lhe dará 
a longevidade que pensa merecer. EI 


4» Vejam bem a neve. Ela deve estar gelada. 


“4% Acertem nos ícones no tempo certo. 
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O mestre da Loucura cria uma 


4» Estas “pernas” 
lembram o trem 
de aterragem de 
um avião. 
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land 


ova terra de fantasia 


Prod: Mercurysteam Edit: Deep Silver 
Jog: 1; 2 E. dividido 

Lanç: Já disponível 

www.scrapland.com 


LGUMA VEZ acordaram de um pesadelo e 

agradeceram por tudo não passar de um 

sonho? O produtor American McGee tem 

este género de ocorrências, mas utiliza-as 
para criar a sua própria versão distorcida de 
histórias infantis clássicas. Fiquem atentos a Oz 
(tanto ao filme como ao jogo) e vão perceber do 
que estamos a falar. Assumir o papel de chefe da 
equipa de produção de Scrapland não era tarefa 
fácil, mas apesar de o jogo parecer mais brando 
do que o anterior Alice, o resultado final é, sem 
dúvida, agradável. 

Scrapland foi descrito pela imprensa 

como uma espécie de “GTA no espaço”, e as 
semelhanças são óbvias. Em primeiro lugar temos 
o cariz de exploração livre do jogo. Não julguem, 


4» Assumam a forma de várias personagens 
diferentes e ataquem de surpresa! 


4» Transformem-se num polícia. 


no entanto, que esta cidade tem comparação 
possível com San Andreas em termos de interacção 
e escala. A seu favor, no entanto, estão os 
espantosos efeitos visuais. Enormes edifícios 
futuristas erguem-se em direcção a um panorama 
espacial coberto de asteróides e os cenários 
parecem vivos, com centenas de habitantes e 
perseguições policiais explosivas. 

Scrapland é um planeta habitado unicamente 
por robôs. O seu mundo foi dizimado pelos 
humanos e reconstruído a partir de sucata (ou 
"scrap"). Como resultado, os humanos (e restantes 
seres orgânicos) são proibidos por lei. Mas o 
presidente de Chimera, a cidade onde se movem, 
foi encontrado morto, e cabe à personagem 
principal, DTritus, recolher pistas que conduzam 
à identidade do assassino. 

A jogabilidade é um estranho hibrido de jogo 
de acção com uma aventura de exploração livre. 
Existe um grande número de personagens com 
quem interagir e milhares de linhas de diálogo 
falado. Como todos os tipos de robôs que >» 


4» A seta amarela marca o local ou a pessoa que devem visitar. 
“E um jogo de acção e uma 
aventura de exploração livre.” , 


>> habitam nesta cidade estão ligados à Great 
Database, DTritus pode entrar dentro de qualquer 
um deles a partir de painéis espalhados pela 
cidade, assumindo a forma de um dos 15 tipos de 
robôs disponíveis. Todos têm ataques e funções 
especiais (ver caixa Personalidade Dupla ou 
Tripla), fornecendo inúmeros métodos para 
completar as missões. 

Mas existe um lado negativo nesta constante 
mudança de forma. Os Beholders, que são 
pequenos robôs voadores da polícia, são capazes 
de detectar estas farsas mecânicas. Como estas 
mutações são ilegais, convém ter sempre um olho 
aberto para evitar estas pestes robóticas com a 
ajuda do radar. 

Caso DYritus seja apanhado em flagrante, os 
Beholders são rápidos a chamar reforços. Apesar 


de os polícias serem mais 

lentos, causam dano suficiente 

para nos preocuparmos com eles. 

É aqui que Scrapland sofre o seu 

primeiro curto-circuito. É obviamente 

divertido saltitar de identidade em identidade, 

mas os Beholders acabam sempre por nos 

detectar. É bastante mais satisfatório 

transformarem-se num deles e acusarem 

um robô que precisam de assassinar, fazendo 

os outros cumprirem o vosso trabalho sujo. 
Em Scrapland não é possivel “morrer”. 

Após ser obliterado pela milésima vez pela 

polícia, DTritus acaba por ir parar à cadeia. 

A fuga é aborrecidamente simples - assumam 

a forma de um pequeno Stapler, escapem às 

patrulhas e fujam pelos túneis. Apesar dea >> 


Scrapland 


Bónus info 


PROCURO TRABALHO 
Quando DiTritus chega 
a Scrapland é-lhe 
atribuída uma 
ocupação. Após 
observar a lista de 
ofertas (que inclui a 
versão robótica de um 
limpa-sanitas), D 
recebe a função de 
jornalista. Será uma 
maneira inteligente 
de McGee ripostar 
aos críticos? 


À BRUTA 

Se não conseguirem 
chegar a um terminal à 
tempo, podem assumir 
o papel de qualquer 
robô que esteja nas 
redondezas. Basta 
olhar para um deles e 
carregar no Y, mas isto 
alerta as autoridades e 
gasta energia. 
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>> tarefa não ser complicada, rapidamente se 
torna cansativa, pois demoram cinco minutos 


a retomar a aventura a partir do ponto anterior. 


Os aspectos mais emocionantes do 
jogo desenrolam-se durante as missões 
de corridas e combates de naves. 
Podem fazer corridas para ganhar 
dinheiro, para completar missões ou 
apenas por diversão; existem várias 
razões para percorrer as pistas 
disponiveis à caça de bóias 
holográficas. É ilegal destruir 
fisicamente os adversários, mas as 
naves estão equipadas com um belo 
chicote eléctrico (ver caixa Chega Aqui). 
Apesar de ser difícil de dominar, assim 


CHEGA AQUI 
As corridas são de 
chorar por mais 


4» Construam a vossa própria nave e sigam para os céus. 


dk 


4» A falar é que nos entendemos. 


jossivel assumir a 
e |5 tipos de robôs diferentes.” 


forma 


que o fizerem ganham uma grande 
vantagem sobre os oponentes, mas 
tenham atenção pois os outros pilotos 
podem fazer o mesmo. As corridas 
são agradáveis, mas a sensação de 
velocidade é muito pobre, já que as 
naves são, de forma geral, lentas. 
Os controlos também se encontram 
invertidos e não podem ser alterados. 
Também é possivel proceder à construção 
de naves personalizadas. Cada uma delas 
necessita dos planos de construção, que são 
difíceis de descobrir e estão espalhados por 
toda a cidade. Assim que os adquirirem, 
visitem o Rusty's Scrapyard e deitem mãos à obra. 
É necessário escolher o tamanho do motor e os 
upgrades das armas, apesar de as escolhas 
estarem limitadas à quantidade de dinheiro 
disponível. Existem várias naves à disposição e 
todas elas são úteis à sua maneira. Melhorem o 
motor das naves mais leves e vão acelerar pela 
pista. Aumentem a artilharia e serão imparáveis 
nas missões de combate. A maior parte das naves 
tem uma condução semelhante e é muito 
aborrecido voltar constantemente à garagem para 
trocar de veículo. Existe um grande número de 
missões secundárias, mas mais uma vez estas 
estão limitadas a corridas cada vez mais velozes, 


o que é uma pena, se levarmos em conta a 
quantidade de personagens com potencial 
inexplorado que encontramos. 

O jogo inclui modos multiplayer que 
utilizam todas as naves disponíveis a solo. 
Variações de Deathmatch e CTF juntam-se aos 
modos Race, que são os mais divertidos, com 
mapas inteligentes que vão desde abismos 
enormes até cavernas claustrofóbicas. Contudo, 
estes modos apenas poderão ser partilhados por 
dois jogadores e através de ecrã dividido, o que 
é mais uma oportunidade desperdiçada. O Xbox 
Live foi retirado à última hora, e o System Link 
ou a divisão do ecrã em quatro são também 
opções inexistentes. 

Apesar dos problemas, podem ter a certeza 
de que Scrapland é uma experiência única. 
American McGee pegou em elementos de várias 
aventuras clássicas, misturou-os com corridas e 
secções de acção divertidas e colocou o resultado 
neste universo maravilhosamente bizarro. 

Em teoria isto não devia funcionar, mas a verdade 
é que McGee foi bem sucedido, mais uma vez. 
Como é óbvio, cobrir vários géneros ao mesmo 
tempo não dá ao jogo a profundidade necessária 
para ser estupendo, mas torna-o muito acessível. 


Bónus info 


DIFÍCIL DE ENGOLIR 
Um ajudante 
misterioso guia-nos 
através do jogo com 
pistas que apontam 
para o objectivo 
seguinte. Numa alusão 
a um filme bastante 
conhecido, este 
ajudante chama-se 
“Deep Throat” 
(“Garganta Funda"). 


VAI DE METRO 
Percorrer a cidade de 
área em área demora 
muito tempo, e deste 
modo é possivel utilizar 
as estações de Tubular 
Transport para viajar 
rapidamente entre cada 
local, Muito útil. 


CONTRA-ATAQUE 
Todos os tipos de 
munição que recolhem 
para a nave tem um 
tipo de contra-ataque 
específico brutalmente 
poderoso, mas o 
problema é acertar 

no timing. 


Experimentem-no para terem uma visão [>| 


alternativa do mundo de amanhã. 


Uma aventura scifépica sem rival na Xbox. Única e absorvente. 


| Cenários lindissimos providenciam uma área de exploração com um 
belo tamanho e bastantes personagens interactivas. 


| A componente de aventura é complementada por uma jogabilidade 
É variada, apesar de ser fácil ignorar a parte de acção furtiva. 


4 Combates e corridas emocionantes com vários veículos para 
[E personalizar, apesar dos controlos estranhos. 


5 |] Foinos prometida uma componente muttployer ontine, mas esta 
acabou por sr reduzida a ecrá dividido para dois jogadores 


X(A REVOLUÇÃO DE AMERICAN: MCGEE COMEÇOU A SUA CARREIRA COMO TELEFONISTA NA ID ANTES DE TRABALHAR NOS NÍVEIS DA EXPANSÃO DE DOOM 1. 


4» Se ela ficasse mais magra nem se molhava à chuva! 
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ttp://play. Ei 


WINS. 
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4» Contem encontrar Mechs tão grandes ou maiores do que os vossos. 


MechaAssault 2: Lone Wolf Á 


Os Mechs estão de volta, maiores e mais poderosos que nunca 


Prod: Day 1 Studios Edit: Microsoft 


Jogadores: 1 $74) Live: 2-12 jogadores 


Jogadores: 2-12 S. Link Lanç: Já disponível 


www.xbox.com/mechassault2 


MECHASSAULT original chegou à Xbox 

no longinquo Novembro de 2002, e 

desde o seu lançamento a produtora 

Day 1 andou ocupada com a construção 
do segundo título, que prometia melhorar o 
antecessor em todos os aspectos e acrescentar 
algumas novidades. 

O modo single player foi revisto em todos os 


“ Os helicópteros não são preocupação. 
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sentidos, as opções multiplayer por Xbox Live 
encontram-se aperfeiçoadas, os efeitos gráficos 
estão um espanto e os cenários são ainda mais 
destrutiveis do que no original. Mas a maior 
mudança na fórmula encontra-se na possibilidade 
de pilotar quase todos os Mechs que encontram 
no jogo. Desta vez controlam não apenas a 
máquina, mas também o homem. 

Em vez de iniciarem cada nivel com um Mech 
diferente equipado especialmente para a tarefa, 
têm a oportunidade de “requisitar” os Mechs 
adversários e também os tanques que encontram 
espalhados pelos níveis. Vários objectivos exigem 
a utilização de um modelo específico, o que nem 
sequer é problema se o modelo em questão estiver 


4 O analógico Direito activa funções especiais. 


parado e pronto a ser 

utilizado, mas se alguém 

estiver sentado lá dentro 

a lançar mísseis na vossa 

direcção a história já é 

outra. Contudo, a Day 1 

arranjou uma solução. 

Como desta vez a ênfase 

foi colocada na pessoa 

que conduz os gigantes de 

metal, foi incluída uma nova 
caracteristica que funciona na 
perfeição. Agora é possivel saltar para 
as costas dos Mechs inimigos, efectuar um 
puzzle simples e ejectar o piloto 3» 


RENT 


A Vasculhem os destroços dos inimigos. 


Mech-Aranha 


4» Também podem pilotar tanques destes! 


| 
| 
| 


4 O confronto com esta besta mecânica é assustador e emocionante. 


igo se aproximar. 


>> adversário com maior ou menor dificuldade 
(ver caixa Há Espaço Para Mais Um?). 

A história, vídeos e jogabilidade de Lone Wolf 
permanecem praticamente na mesma em relação 
ao título original. Até mesmo as vozes militares 
algo exageradas e de sotaque americano estão de 
volta, e soam exactamente ao mesmo. E como 
a jogabilidade básica permanece praticamente 
inalterada, será de pensar que por vezes estamos 
a jogar o original. 

Vão desempenhar o papel do mesmo 
guerreiro sem nome, e a história recomeça onde a 
outra terminou. O enredo futurista de inspiração 
sci-fi orbita à volta da demanda de vários centros 
de dados que ocultam a chave para a obtenção 
de poderes inimagináveis. A vossa equipa de 
Dragoons trava uma corrida por esta informação 


contra um império maléfico determinado a obter 
estes poderes em primeiro lugar. Os pequenos 
mas impressionantes videos mantêm-vos ao 
corrente da situação de forma exemplar. 

A base da jogabilidade continua a ser “abater 
tudo o que se mova”. Se jogaram o primeiro título 
não terão problemas em saltar para o cockpit dos 
Mechs. O analógico Esquerdo move o robô gigante 
na direcção desejada, enquanto o Direito serve 
como a mira da vasta quantidade de armamento 
disponível. O gatilho Esquerdo percorre os dois ou 
três tipos de armas à disposição (dependendo do 
tipo de Mech que controlam) e o Direito abre fogo. 

A maioria dos Mechs tem a habilidade de 
pairar no ar durante alguns segundos. Aqueles que 
não têm essa possibilidade normalmente são 
demasiado lentos e pesados devido à 


y 


n Nº 


XX PARECE FAMILIAR... O SISTEMA DE CONTROLO É MUITO SIMPLES, ESPECIALMENTE SE ESTIVEREM HABITUADOS A HALO - E QUEM É QUE NÃO ESTÁ? 
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Às VOLTAS E VOLTAS 
Os Mechs não são 
exemplos de agilidade. 
Quando jogarem 
contra um amigo o 
vencedor será aquele 
que melhor conseguir 
“dar a volta” ao 
adversário, numa 
espécie de dança da 
morte com dois robôs 
de metal gigantescos. 
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Mechs Online 


LIVE 


vy 


1 
RS q 


ati Ver e 2 ep maia 


COMPATÍVEL 


O ORIGINAL foi uma surpresa online. Este 
oferece dez modos de jogo diferentes jogáveis 
através de Live, System Link e ecra dividido. 


I 


Ev 
” t 


N 


4% Os modos incluem Grinder, Destruction, 
Last Man Standing, Not It, Snatch It e Check It. 


4» Na próxima edição contem com uma demo 
de MechaAssault 2 com suporte online! 


“Está projectado para manter os 


níveis de açcão sempre elevados.” 


>> quantidade de armas e blindagem. 

Podem pairar mantendo pressionado o analógico 
Esquerdo, enquanto que a pressão sobre o Direito 
activa a outra habilidade especial do Mech. Estas 
funções extra podem ir desde escudos a campos 
magnéticos que impedem os inimigos de efectuar 
um lock-on. São opções com duração limitada 

e recarregam lentamente. Se quiserem ser bem 
sucedidos nas batalhas, precisarão de utilizar tudo 
o que o vosso Mech tem para oferecer. 

Os níveis são extremamente lineares. Os 
icones que surgem no ecrã identificam o caminho 
a seguir ou os objectos que precisam de demolir 
de modo a cumprirem os objectivos. Nunca ficarão 
perdidos a vaguear por níveis enormes e vazios 
sem ideia do que fazer a seguir. O jogo seguiu 
este design de modo a manter os níveis de acção 
sempre elevados. Serão constantemente assolados 


por vagas de inimigos e passarão tanto 
tempo a martelar o botão de fogo como 
em Halo 2 (Edição 18, 10/10). 

A demanda pelos centros de dados 
e a destruição completa dos inimigos 
dão o mote para uma viagem através 
do universo e de vários cenários 
diferentes. Podem espalhar o caos em 
cidades cobertas de arranha-céus, 
enormes pântanos nublados e sopés de 
montanhas cobertas de neve. Mas mais 
uma vez, é tudo demasiado parecido 
com o original. 

Como agora é possível descer do 
Mech e andar a pé, existem vários 
niveis onde é necessário agir 
furtivamente e colocar explosivos 
em certos alvos. Para sermos >» 


Press Yitore 
'Mech. 


N. o wens 


Bónus info 


TRAZ UM AMIGO 
Não têm acesso ao 
System Link ou ao 
poderoso Xbox Live? 
Não se preocupem; 
o jogo inclui várias 
opções para 
multiplayer em ecrã 


dividido. Basta ligar o 
segundo comando e 
chamar um amigo. 


QUEM SOU EU? 
Antes de jogarem o 
modo campanha ou 
de se aventurarem 
no multiplayer 

pela primeira vez 
necessitam de criar 
um perfil. Aqui 
podem escolher uma 


de quatro 
personagens (entre 
homem e mulher) e 
modificar a cor da 
armadura. Esta será 
a vossa identidade 
online. 


O METAL ESTÁ VIVO 
Ao longo do modo 

a solo a acção é 
apoiada por música 
americana. No início 
é divertido, mas 
passado algum tempo 
as guitarradas e os 
berros dos vocalistas 
começam a pesar nos 
ouvidos, mesmo que 
adorem este tipo 

de sonoridades. 


“MechaAssault 2: Lone Wolf 


HÁ ESPAÇO PARA MAIS UM? Apanhem o Mech mais próximo e ataquem 


4» Esta grande bola de golfe é o QG - protejam-no com a própria vida. 


“Tanta acção numa única imagem! 


>> sinceros, estas secções são bastante mais 
fracas em comparação com aquelas onde reina 
a acção desenfreada, já que quando são 
apanhados os meios de defesa são praticamente 
nulos, além de ser bastante fácil ficarem 
encravados em destroços enquanto fogem de um 
tanque ou Mech inimigo. Felizmente, os níveis 
deste género são poucos e muito espaçados. 
MechaAssault 2 tem um aspecto incrível. 
Apesar de a jogabilidade não ser perfeita, a 
vertente visual anda lá muito perto - basta 


passarem os olhos pelas imagens. Desde as 
explosões até aos disparos das armas, tudo tem 
um aspecto espantoso. As comparações tornam-se 
complicadas, e é um belo exemplo de um título 
que espreme praticamente ao máximo as 
capacidades da consola mais poderosa do 
planeta. E como foi desenvolvido sob a alçada 

da Microsoft, é exclusivo da Xbox. Se gostam de 
acção constante e com excelente aspecto, 
disponível através de uma jogabilidade 
simplificada, não precisam de ir mais longe. [2] 


ua 
PARES am tro 


á 


4» Pressionem X no tanque para fazer zoom. 


E 


Prnse) fa sadar 
nl 


4» Sair da armadura é como andar nu. 


4» Bela pontaria, Tex. 


S ari 
MECHASSAULT 2: LONE WOLF OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER 


E espantoso em todos os sentidos. Mostra bem as vantagens de 
possuir uma Xbox. 


E demasiado parecido com o original. A série não evoluiu de 
forma considerável 


Aos cenários destrutiveis juntam-se armas muito poderosas, 
proporcionando uma grande experiência. 


A habilidade de descer dos Mechs e roubálos a outros jogadores 
adiciona lhe uma nova dimensão. 


As inúmeras opções multiplayer vão manter-vos entretidos assim 
que a campanha terminar. 


Veredicto 


MAIS, POR FAVOR: O MECHASSAULT ORIGINAL FOI UM DOS PRIMEIROS JOGOS A INCLUIR VÁRIOS CONTEÚDOS PARA DOWNLOAD, E A SEQUELA NÃO DEVERÁ SER DIFERENTE. 


NÃO QUER 
FUNCIONAR! 

Entre as secções mais 
irritantes estão os 
puzzles para activar 
máquinas que se 
resolvem por tentativa 
erro, A solução 

é uma mistura de 
adivinhação com 

pura sorte, 

enquanto accionam 
interruptores, carregam 
em botões ou 
empurram painéis em 
busca da combinação. 
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Syberia II 


No primeiro jogo não encontraram a Sibéria. Será que agora vão ter mais sorte? 


4» Parece que alguém estava com fome... 


Prod: Microids Edit: Microids 
Jogadores: 1 


Lanç; Já disponível 


http://syberiaZ-game.com/syberia2 /english 


OMO JOGO de aventura, Syberia Il 
dificilmente pode ser considerado 
inovador. Praticamente idêntico em 
termos de visual e de jogabilidade 
ao seu antecessor de PC e PS2, conta a história 
da advogada nova-iorquina Kate Walker (a vossa 
personagem) e do inventor Hans Voralberg, 
tipicamente excêntrico e de cabelo em pé, que 
anda em busca da mítica ilha habitada por 
mamutes que, diz ele, fica algures no norte 
da Rússia. 
Na esperança de que o velho cientista 
não esteja a sofrer de senilidade crónica, Kate 


x 


A Nº 
E RS do caozifio, segue sempre a dona... 


decide ajudá-lo a procurar este suposto paraíso 
glaciar e mete-se num comboio com paragem 
numa série de locais isolados, e muitas vezes 
sinistros, pelo caminho. 

Cada área está recheada de puzzles que vos 
vão puxar pelas células cinzentas. Normalmente 
obrigam -vos a percorrer as redondezas, 
interagindo com as peculiares (mas mal 
interpretadas) personagens e procurando objectos 
- alguns dos quais são mais difíceis de encontrar 
do que o Cálice Sagrado - que podem ser usados 
para resolver os problemas com que se deparam. 

Infelizmente, a qualidade dos puzzles 
não chega aos calcanhares dos enigmas 
superiormente concebidos do primeiro jogo, e 
muitos deles parecem arbitrários, logo, distantes 
da história principal. 

O enredo também não impressiona e nunca 
consegue ser tão cativante nem atingir a magia 
do de Syberia, parecendo por vezes um filme de 
um candidato a Tim Burton. No entanto, 

Syberia Il exala qualidade suficiente para vos 
fazer continuar para a parte seguinte. 

Em Syberia Il abundam os locais mais ou 
menos atractivos e inteligentemente imaginados, 
embora percorrer a paisagem se torne uma 
acção desajeitada, por culpa dos controlos 
não-reactivos e das restrições de movimentos, o 
que era desnecessário. Kate até pode conseguir 
explicar-vos o que é um processo litigioso, mas 
peçam-lhe para passar por cima de uma raiz de 
árvore e ela revela uma inteligência de idiota. 

Em última instância, Syberia Il é um jogo 
que provavelmente só atrairá um público 
seleccionado. Se o que procuram é uma 
experiência de ritmo lento, cheia de puzzles e 
com personagens com quem podem conversar e 
interagir, então vale a pena dar uma espreitadela, 
principalmente se jogaram o anterior e 
querem saber o desfecho da história. EH 


4» Atípica casa do feiticeiro local. 


EPT VR no” 


4» Alguns objectos confundem-se com o cenário. 


! - 
a a 


4» A pesca é um dos puzzles iniciais. 


Sumário 


SYBERIA Il OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER. 


O visual consistente, ainda que pouco espectacular, é traído pela 
movimentação desastrada e limitada em muitos locais. 


Inúmeros puzzles que desafiam o cérebro, embora muitos pareçam 
nada ter a ver com o enredo. 


B! Personagens bem concebidas, mas com vozes fracas. É pena 


| A história original é divertida, mas fica aquém da do primeiro jogo. 


Kate pode ser muito dificil de controlar e muitas vezes fica presa 
atrás de pequenos objectos ou alterações no terreno. 


Veredicto 
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XO CRIADOR: A HISTÓRIA DE SYBERIA FOI ESCRITA PELO FAMOSO AUTOR E CRIADOR DE BANDA DESENHADA FRANCÊS, BENOIT SOKAL 


Joga por cima e por toda a rede. 
Conquista o nº 1 do ranking. 
Marca pontos com a Anna. 


licrosoft 

rosa 

"Silêncio, por favor"? Era só o que faltava. Deixemo-nos de formalidades ok? 
Top Spin é um jogo de ténis que não tem medo de quem quer jogar como 
deve ser, Tens nas tuas mãos toda a excitação de enfrentar o adversário, 
das grandes jogadas e dos acessos de raiva dos jogadores. Escolhe um 
campo com o serviço Xbox Live" e podes-te ir servindo dos teus comentários, 
ao mesmo tempo que fazes uns mega serviços. Vai à net e usa o XSN Sports 
no teu PC para veres como está a tua posição no ranking mundial. Quer jogues 
como Sampras, Kournikova, Hewitt ou tu próprio, haverão sempre riscos 
que vais ter de correr, se queres ser o Rei dos Courts. Não tentes é fazer 
certas coisas em casa. Como bater na bola algures por entre as pernas. 


TGPISPIN *x 
Vo 


it's good to play together 


xbox.com/topspin 


Ei 


“Requer a disponibilidade do serviço Xbox Live 


(2003 Microsoft Corporation. Todos os direitos estão res pos Xbox, o log: do XSN o logótipo da Microsoft Game 


Studios e o Xbox Live são ou marcas registadas ou m 


Análises 


Prod: Krome Edit: Konami 


Jogadores: 1-2 ive: Não 
Lanç: Já disponível 


www.konami.com/gs/kingarthur/ 


uem viu o filme Rei Artur que levante 
a mão. Vá lá. Não sejam tímidos. Se 
há poucos meses se deixaram enganar 
e deram 5 euros em troca de duas 
horas sentados em frente a um filme 
chato e mergulhado em nevoeiro, também 
devem gostar de saber coisas sobre o jogo. 
Lançado agora para coincidir com a 
edição especial de coleccionador do DVD, 
o jogo é basicamente o filme, só que com 
polígonos. Revivam o nevoeiro cerrado, as 
sequências de batalha entediantes e todas 
as imprecisões que viram no cinema! 
Apesar de ter pretensões a Dynasty 
Warriors, King Arthur nem lhe chega aos 
calcanhares. Enquanto os titulos da série 
Dynasty Warriors são jogados em enormes 
e vastos campos de batalha pintalgados 
de cadáveres, Arthur é altamente linear. 
À medida que os inimigos tombam, são 
reveladas novas porções do mapa, depois 
o jogo arrasta-nos e desemboca na secção 
seguinte. Completem essa área e serão 
despejados na próxima. Para terem uma ideia 
de como é linear, as velhinhas “paredes 
invisíveis” impedem-vos de passarem para a 
próxima secção, e os cavalos não conseguem 
saltar por cima de troncos derrubados. 

o facto de andarem já é um milagre, 
principalmente porque Artur parece ser mais 
rápido a pé do que montado. 

Finalmente, temos as batalhas ridículas. 
Os inimigos aproximam-se vindos de todas 
as direcções enquanto os vossos aliados 
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4» Ray Winstone e a aura luminosa que 
carregava durante o filme todo. Lindo! 


E 
ng Arthur Onde a traição se torna aceitável... 


controlados pela IA vão contra o cenário 

ou rodopiam sobre si mesmos, sendo 
rapidamente aniquilados. A detecção de 
colisão provavelmente ainda não tinha sido 
inventada na época do Rei Artur, que em 
momentos completamente aleatórios dispara 
raios de luz da sua espada. Como? Porquê? 
Mas o certo é que King Arthur consegue ser 
um jogo difícil. É uma combinação vencedora: 
chato e impossivel. A certa altura, depois de 
ter lutado ao longo de quatro secções de um 
nível, Artur é sitiado numa ponte de troncos e 
feito em pedaços. Resultado: volta-se ao início 
das quatro secções e tenta-se tudo de novo! 

É pouco provável que tenham vontade 
de jogar King Arthur mais do que, digamos, 
os primeiros dois minutos. É verdade que os 
gráficos são razoáveis, mas isso não 
chega. A evitar. [| 


4 Esta é a secção do tronco impossível de passar. 


Bónus info 


ABRACADABRA 

Além de poderem 
transformar-se numa 
besta gigante, também 
podem desbloquear 
um feitiço que vos 
rodeia de setas 
reluzentes. Tal como 
na vida real! 


INGLÊS ANTIGO 

Ray Winstone dá voz 

a Bors, um druida com 
sotaque de Londres. 
Tal como no século V! 


4 Derrubar portas: é para isto que a Xbox existe! 


4» Protejam o cortejo ou morram. 


S ari 
KING ARTHUR OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER! 


Baseado num filme que se afundou nas bilheteiras, razão suficiente 
para o deixar em paz. 


Dynasty Warriors não é propriamente inovador, mas é infinitamente 
superior ao que temos aqui 


A detecção de colisão é imprecisa e irritante. Agarrem na espada 
mais comprida que acharem e depois retalhem o ar. 


O vosso cavalo, quando conseguem montar um, é mais adequado 
a crianças. Desde quando é que um cavalo não salta troncos? 


Tal como o filme, este jogo tem o epíteto de “realista”, mas Artur 
consegue transformar-se num monstro reluzente 


Veredicto 


XX BELO PENTEADO: NO FINAL DO FILME REPAREM NO PENTEADO DE GUINEVERE. SÓ SE AGUENTA À CUSTA DE CLIPS! 


* Lemony Snicket's A Series of Unf 


nate Events 


Lemony Snicket's A Series 
of Unfortunate Events 


Contos assustadores para a geração Harry Potter 


EMBRAM-SE DE COMO em adolescentes 
achavam que o mundo inteiro estava 
contra vocês? Então vejam os irmãos 
Baudelaire. Não são propriamente as 
crianças mais felizes do mundo, já que perderam 
os pais e a sua casa de sonho no mesmo dia, e 
agora têm de viver com o seu tio sádico, o Conde 
Olaf. Se conhecem as histórias de Lemony Snicket 
de certeza que estão a par do tom cruel com um 
humor negro da série e da forma hilariante como 
é apresentado. Felizmente o jogo é bastante fiel 
à origem e captura na perfeição o ambiente 
industrial e lúgubre do filme. 

O jogo assume a forma previsível de um titulo 
de aventura/plataformas relativamente simples. 
Os jogadores podem alternar entre o 
excepcionalmente inteligente Klaus e a sempre 
prática Violet. A mansão de estilo gótico do 
Conde Olaf apresenta-nos o primeiro dos níveis 
substanciais para explorar e conquistar. Usando 
uma das versáteis invenções de Violet, a acção 
divide-se entre explorar o nível reunindo objectos 
aleatórios para construir inventos e usá-los para 
completar uma tarefa específica ou para aceder 
a uma determinada área. A falta irritante de um 
mapa dá azo a andar a vaguear pelo nível sem 
objectivo, embora consigam localizar uma boa 
quantidade de itens. Num toque de classe, os 
jogadores podem fabricar os aparelhómetros de 
Violet num simples puzzle rotativo. 


4» Usem a vossa engenhoca meticulosamente construída para limparem a casa de Olaf de ratos. 


Durante o jogo irão percorrer os cenários de 
pesadelo dos vários parentes (a mansão de Olaf, o 
jardim de répteis do tio Montgomery, a casinha à 
beira-lago da tia Josephine) numa perpétua busca 
da felicidade. Atingir os inimigos com fruta podre e 
movimentar-se de um lado para o outro nos vossos 
Levitating Loafers é uma diversão, e as tarefas 
nunca se tornam repetitivas. Terão de usar a bebé 
Sunny para chegar a áreas escondidas, acção que 
assume a forma de uma secção de plataformas em 
side scrolling muito rudimentar. 

No entanto, é aqui que o jogo apresenta uma 
das suas maiores inconsistências. É verdade que 
os puzzles e as secções de exploração são muito 
simples, e o jogo é claramente apontado às 
crianças. Esta ideia de que as crianças não 
percebem nada chega a ser quase irritante, porque 
ao fim de algumas horas os jogadores continuam a 
ser repetidamente avisados de que o botão B abre 
portas, empurra blocos e que em geral funciona 
como botão de interactividade. Os bosses são 
muito fáceis e as ocasionais missões furtivas não 
exigem muito, o que vai contra o conceito original. 
O enredo sombrio e retorcido é mais capaz de 
petrificar as crianças do que encorajá-las a ler os 
outros livros ou a ver o filme. 

A produtora fez um bom trabalho na recriação 
do mundo de Snicket, embora a animação das 
personagens e os cenários pouco detalhados não 
sejam propriamente inovadores. O maior trunfo 
do jogo é a participação dos principais actores 
do filme, incluindo um Jim Carrey quase 
irreconhecível. Tim Curry, a voz de Frank N. Furter, 
substitui Jude Law, mas o resultado geral é uma 
experiência deliciosa e envolvente. É uma pena 
que a jogabilidade não consiga estar à altura 
das vozes. Uma infelicidade, realmente. E 


Bónus info 


PAIS, AJUDA! 
Se a saúde da vossa 
personagem estiver 

a ficar baixa, 
procurem medalhões 
que mostram 
fotografias dos vossos 
pais e recuperem os 
pontos perdidos. 


Es Ps 
4» Sapatos voadores? Klaus é só estilo... 


DN 
4 O Jack in the Box pode salvar-vos da morte. 


Sumário 


LEMONY SNICKET'S... OS FACTOS QUE PRECISAM DE SABER! 


Captura o ambiente do fime e dá aos jogadores um mundo sombrio 
e assustador para explorar. 


Os cenários variados são tresloucados e cheios de imaginação, 
embora falte detalhe na sua execução. 


Os puzzles de construção de gadgets são divertidos, mas muito 
simples de resolver. A falta de um mapa irrita. 


Ter Jim Carrey a bordo faz maravilhas à autenticidade, e o afectado 
Tim Curry faz um excelente trabalho, 


miúdos entretidos durante muito tempo. Ito se não se assustarem. 


5 Embora a jogabilidade seja rudimentar, os níveis deverão manter os 
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REVISTA OFICIAL XBOX 


Até 5 horas 
Até 10D horas 


Bluetooih/1,2, Auricular; 
Mãos-Livres 


64mm x 55mmix19mm 
Menos de 20 gramas 


Tecnologia de 
orientação de volume 


Removível para usar 
em qualquer orelha 


Auricular, Carregador e 
Manual de utilizador 


Funciona com todos os 
produtos de tecnologia 
Bluetooth que suporiem 
perfis de auricular 

Du mãos-livres; 
Totalmente 
retrocompatível com 
todos os produtos 
Bluetooth 1,1 


69,90 Euros 


12 DVDs 7 
COM DEMOS JOGÁVEIS 


1 AURICULAR BLUETOOTH 
MOTOROLA HS820 


7a , 
[MR 


INDIQUE A OPÇÃO DESEJADA: 


AO 12.0uições Revista Oficial Xbox + Auricular HS820 GRÁTIS 
(Ex para débito directo. Se optar por cheque ou vale postal, deverá efectuar um pagamento único de € 95,88) 


BO a im Revista Oficial Xbox (30% desconto).. 
(Ex para débito directo. Se optar por cheque ou vale postal 
Nome: 
Mojadar === 0000. 0000220 E A a C.Postal; 


Tolefongi nani tos cesto sia sto, Dn asse ic Número de Contribuinte ESlEg tape 


INDIQUE O MODO DE PAGAMENTO: 
O Envio Chequen? ——>>—>—>—>——>—>————. à ordemde Goody, S.A. novalorde [El | | J 1 


O enviovale de Correio ——— "00, ordemde Goody, S.A. novalordel€| | | | [LI 
O Por débito em conta (por favor preencher a autorização de débito directo): 


Autorização de débito directo 


Por débito na minha conta abaixo indicada queiram proceder ao pagamento das importâncias que lhes forem apresentadas pela GOODY S.A, referente à minha assinatura. A minha 
assinatura renova-se automaticamente por 12 meses com um desconto mínimo de preço de capa de 20% (prestação única). 


Banco is SE O e BANINIB Pisos 
Nome do Titular 


Assinatura 
Nota: Dados essenciais para a subscrição na modalidade Indicada. 
Recorte ou fotocopie este cupão e envie para: Remessa Livre* nº16001 * 1951- 970 Lisboa *Não necessita de selo 
Os dados recolhidos são processados automaticamente por Goody, S.A. e destinam-se à gestão do seu pedido e à apresentação de futuras propostas. Caso não pretenda receber propostas de outras empresas ou instituições assinale aqui. [ | 
Para informações ou em caso de dúvidas, por favor contactar Paula Canelha: Tel: 21 862 15 43 / E-mail: assinaturasOgoody.pt 


| 
Í 
| 
| 
| 
| 


Nota: A oferta será enviada após boa cobrança e sujeito a disponibilidade de stock. Oferta válida apenas para território português. 


sente 


HOJE MESMO A 


REVISTA OFICIAL XBOX POR UM ANO 


GANCHO PARA ORELHA 


à CONTROLO DE VOLUME 
Gancho removível Para usar em qualquer 
nara colocação orelha; os controlos 
em qualquer orelha, podem ser definidos 
para a posição correcta, 
BOTÃO MULTIFUNÇÕES 
Controla 


WIGROFONE 


Este microfone unidireccional 
transmite a sua Voz com clareza. 


atender/terminar chamadas, 
chamatlas em espera 
e funções de chamata. 


INDICADOR LED 

Proporciona informação 
sobre o estalo 

(on/ofi, stand-hy, em carga), 


E RECEBA | 1 AURICULAR 


BLUETOOTH MOTOROLA HS820 
NO VALOR DE 69,90 EUROS orisar 


A COR DO AURICULAR NÃO ESTÁ SUJEITA A ESCOLHA E PODE DIFERIR DA IMAGEM APRESENTADA. OFERTA LIMITADA AO STOCK EXISTENTE. 


Truques e Dicas Aulas de Mestre 


More 


ESTA É UMA maneira de tirarem ainda mais vossas capacidades, provando que são os 
proveito dos vossos jogos. Desde truques melhores e conquistando um merecido lugar 
e dicas, às aulas de mestre até aos guias entre a nossa comunidade de jogadores Xbox 
para principiantes, aqui podem encontrar de topo. Resumindo, tem tudo a ver com ganhar 
tudo, explorar qualquer lugar e vencer prémios, superar desafios e conquistar o 
qualquer pessoa. respeito dos outros. 

É jogar até gastar o disco. Esta secção é O Play: More é onde vocês fazem da Revista 
também uma maneira de demonstrarem as Oficial Xbox a vossa revista. 


elerem noljogu' delcorridas; 
mais realista de sempre! 


Demo Jogável: 
Forza Motorsport 
5 
Demo Jogável: Também no DVD: a É es 
Outlaw Golf 2 Dae e Demos jogáveis de, 


Star Wars; Republic Commando Conflict: Vietnam 


Demo Jogável: Worms Forts: 


- Th i Sp 
Star Wars: Republic Commando Prince of Pe Under Siege e jnronicles of Riddick 


Tsia: Warrior Within ead 


Dead ' à 
Demo Jogável: ad or Alive Ultimate 


Worms Forts: Under Siege 


Saves 
o RÃ 
REPUBLIC COMMANDO Demos de Bónus 


Puto (754 


- No) Truques e Dicas 


as Aulas de Mestre de 10 minutos: 
GoldenEye Rogue Agent 
Guia: 

KOTOR II - Light Side 


WORMS FORTS 
EEE 


Bem-vindos a mais um DVD recheado! 

Sentem-se ao volante de uma dúzia de 
carros potentes em Forza Motorsport! Outlaw Golf 
2é perfeito para quem prefere bater num caddie 
em vez de levar o golfe a sério, enquanto Star 
Wars: Republic Commando é um shooter 
espantoso. Worms Forts: Under Siege é só acção 
enrugada! Também incluímos algumas demos de 
bônus para quem as perdeu ou para quem só 
agora entrou no mundo da Xbox. Façam 
acrobacias em dois fantásticos níveis de Prince of 
Persia: Warrior Within. A série Conflict deixa o 
deserto para trás e ruma à selva em Conflict: 
Vietnam. The Chronicles of Riddick é perfeito para 
mostrar o poder da vossa Xbox, além de ser uma 
compra obrigatória, e porque não perderem-se no 
mundo alucinante de Sudeki? 


Forza Motorsport 


Análise: Em breve 


QUANDO PENSAM no melhor carro do mundo, 
qual que é que vem logo à mente? Um 
Mitsubishi Lancer Evolution alterado? Talvez um 
Ferrari F50? Seja qual for a vossa preferência, 
provavelmente está em Forza Motorsport. 

Este jogo é o sonho realizado dos entusiastas da 
velocidade, com mais de 200 dos carros mais 
potentes de sempre. 

A nossa demo inclui uma selecção de 12 
carros de três classes diferentes. Na corrida de 
classe B podem guiar um Nissan 350Z, Subaru 
Impreza WRX STi, Mitsubishi Lancer Evolution 
VIII GSR e o Acura NSX. Ainda mais rápidos, 
os carros de turismo da classe A incluem o 
Chevrolet Corvette C6, Ferrari 360 Modena FI, 
Porsche 911 GT3 e o Dodge Viper GTS ACR. 
Subindo para o nível mais desafiante, os carros 
da classe R incluem o Audi Infineon R8 1, 
Toyota GT-ONE TSO20 27, BMW VI2 LMR 15, 
eo Ferrari Risi Competizione F333SP H12. 

Estes são realmente rápidos e ainda mais 
dificeis de guiar, principalmente nas curvas 
apertadas da pista Laguna Seca. 


Análise: Pág. 66 À 


ODEIAM O PÚBLICO? 

lgnorem o buraco e tentem || 
mandar um espectador 

para o hospital com um 

bom swing. 

Recomendamos que usem 

um Driver para resultados 
mais dolorosos. 


Felizmente, podem ajustar o nível de 
dificuldade activando características como 
Stability Management (controlo de estabilidade), 
Traction Control (controlo de tracção) e Antilock 
Braking (travagem anti-bloqueio). Tentem jogar 
sem elas e vão perceber como este simulador de 
corridas é complicado. 

Depois de escolherem o carro e de fazerem 
as afinações automáticas, têm de passar por uma 
corrida de três voltas. Serão seleccionados três 
adversários aleatoriamente de entre os outros 
carros da mesma classe. 


cer Evolution VIII. 


ACELERAR 
TRAVAR 


NÃO 
UTILIZADO 


MM) TRAvÃo 
DE MÃO 


B) MUDANÇA 
ACIMA 


MUDANÇA 
ABAIXO 


VISTA 
PARA TRÁS 


| TRAVAR 


AGACHARI 
DISPARAR 


ACELERAR 
ALTERNAR 


ENTREAS 
CÂMARAS 


DIRECÇÃO 
DATACADA 


ROTAÇÃO 
DA BOLA 


MUDARDE | 
TACADA 


MODO SWING 

| 
MODO CAMERA | 
BOLA GHOST 


MODO BEATING / 
RACE 


REINICIAR 
PONTARIA E 
ROTAÇÃO 
REINICIAR 

) PONTARIA E 
ROTAÇÃO 


NÃO UTILIZADO | 


NÃO UTILIZADO 


Saves 


(15) BOSSES demasiado dificeis e 

“4 missões impossíveis não existem. 
Aqui no Play: More estamos determinados 
a dissecar todos os jogos Xbox e trazer-vos 
os Saves mais quentes do momento. Este 
mês temos Saves para 15 jogos: 


Quaid saves dao jogo clássico. Desde a 


Antárctida, passando pela Alemanha, Egipto 
e Washington, está tudo desbloqueado. 


JEM 


Personagem Tesshu e todas as missões 
desbloqueadas. Entrem e mostrem 
quem manda! 


Tudo desbloqueado. Nem a Skynet 
resistiu a todos os truques, níveis, vídeos 
e arte conceptual. 


Querem $ 18 milhões, os melhores tacos, 
stats a 110% e itens da Pro Shop? Então 
vejam o que temos para vocês... 


uques e Dicas 


ç 
(x Análise; Brevemente x! Pontução: ND. ) 
To — 


QUANDO SE TEM um sabre de luz apontado ao 
pescoço, tenta-se de tudo. Felizmente, a nossa 
demo de Star Wars: Republic Commando deste mês 
é tão boa que não precisam de ficar desesperados. 

Assumem o papel de Delta Lead, um Clone 
Trooper que combate pela República. Nesta 
excelente missão de nome Waking the Giant, 

a Delta Squad infiltrou-se numa nave Capital da 
Trade Federation, o que é um grande feito, tendo 
em conta a dimensão da sua defesa, mas a batalha 
ainda agora começou. Com a força de dróides 
completamente alerta (já para não falar de uns 
quantos Genosians), terão de se juntar ao resto da 
Delta Squad e abrir caminho até à ponte. 

Se estiverem um pouco confusos com o HUD, 
pensem num cruzamento de Halo 2 com Metroid 
Prime. As margens rectangulares representam a 
estrutura do vosso capacete e podem ser activadas 
e desactivadas no menu de opções do HUD. A vossa 
barra do escudo aparece no canto inferior esquerdo 
do ecrã. Se forem atingidos a barra fica 
temporariamente reduzida, mas volta a subir pouco 
depois. A vossa saúde só será afectada se forem 


Aulas de Mestre 


atingidos com o escudo completamente em baixo. 

Não se esqueçam de que quem manda são 
vocês! Podem comandar a Delta Squad para 
executar acções como rebentar com portas, 
assumir posições de sniper e curar-se em estações 
médicas. Apontem a mira a áreas-chave até um 
icone aparecer a azul. Nessa altura, carreguem no 
À para emitir a ordem. Carreguem novamente para 
a cancelar. 

Durante a missão também terão de destruir 
um dos geradores de robôs que cai do tecto. 
Coloquem-lhe uma bomba para rebentar com ele, 
senão vai continuar a cuspir inimigos. 


“* Apontem ao soldado azul e dêem uma ordem. 


Fazer Download dos Saves 


y NOS MENUS Saves e Conteúdo Extra 

?. destaquem a opção e cliquem A 
para fazer o download para o disco rígido. 
Se o Save ficar cinzento e não puder ser 
seleccionado, já têm um deste tipo. No ecrã 
de memória no Dashboard, apaguem o Save 
e, da próxima vez, a opção aparece a branco. 


Worms Forts Under Siege 


E Edição 19 e ds Pontu 


APOSTAMOS QUE NÃO sabiam que antes do 
aparecimento da civilização humana as minhocas 
governavam grandes impérios. Esta demo 
apresenta dois conflitos no Egipto e na Grécia 
Antiga (sim, parece que as duas civilizações 
existiam antes do Homem ...). 

Se nunca jogaram um jogo Worms (onde têm 
andado estes anos todos?), o objectivo é dizimar 
toda a força adversária composta por guerreiros 
enrugados. Os jogadores agem por turnos, 
constroem fortificações e dão tiros uns aos 
outros. Cada turno dura 60 segundos e 
logo que dispararem o turno acaba 
imediatamente, por isso é boa ideia 
começar a construir novos castelos 
antes de passarem à ofensiva. 

Hã duas razões para construir 
castelos. Primeiro, dão-vos melhor 
protecção contra o fogo inimigo. Mais 
importante, poderão construir armas de 
cerco no topo. Quanto maiores e melhores são os 
vossos castelos, mais armas de cerco destrutivas 
aparecem. Recomendamos o lança-rinoceronte se 
quiseram provocar uma devastação total. 


FICARAM SEM munições 
em Republic? Cada 
Clone Trooper tem uma 
espada no revestimento 
do pulso. Cortem a 
cabeça a um dróide e 
ficarão com o visor 
pintalgado de óleo. 


Para construir uma arma de cerco, vão a uma 
das estrelas de ouro no mapa e carreguem no B 
para fazer aparecer o painel de armas. Podem 
construir uma e dispará-la durante o mesmo turno, 
por isso, não desperdicem a oportunidade. 

No entanto, não é preciso construir armas de 
cerco para atacar. O painel de armas também 
inclui um arsenal de armas de mão, como a 
bazuca e a granada. Carreguem e mantenham o À 
pressionado para ajustar a potência do disparo. 
Quanto maior for, mais longe vai, mas é mais 
difícil controlar a precisão. 


4 As estrelas indicam uma plataforma de cerco. 


Star Wars: Republic Commando 


MOVIMENTO 
OLHAR 
O) NÃO UTILIZADO 


1) USAR / COMANDAR 


'B) mete 
RECARREGAR 
SALTAR 
DETONADOR 
DISPARAR 


ALTERNAR ENTRE 
DETONADORES 


(OD ALTERNAR ENTRE 
PERSPECTIVAS 


MOVIMENTAR AS 
MINHOCAS 
MOVIMENTAR 
ACÂMARA 
(CLIQUE) 


REAR 
CÂMARA 


O) APONTAR/RODAR 


À) DISPARAR 

(B) PAINELDE ARMAS 
X SALTAR 

O cancer 

L) PERSPECTIVA 

R5 PRIMEIRA PESSOA 


O Deronaco: 
VIGA PARA CIMA 


O peronaory 


Ni 
VIGA PARA BAIXO 


Demos de Bónus 


ESTE MÊS o nosso DVD tem um extra: 
incluímos as melhores demos de bónus 
de edições recentes da ROX. Não 
queremos que percam nenhuma delas. 
Para quem só agora conheceu a revista: 
sejam bem-vindos. 


Prince of Persia: Warrior Within 
Completem duas missões, incluindo 
um tutorial de combate muito útil. 

E ainda têm dois bosses duros de roer 
para derrotar. 


FIGHT TUTORIAL 


Conflict: Vietnam 

Esta selva é daquelas de onde vão querer 
sair rapidamente. Liderem um esquadrão 
de Marines através do território 
controlado pelos Vietcongs. 


The Chronicles of Riddick: Escape 
From Butcher Bay 

Ele é o fugitivo mais durão da galáxia, 
mas nem Butcher Bay é um desafio para 
Riddick. Eliminem vagas e vagas de 
guardas prisionais. 


RESS,63 OR 9 TOWARD COLUMN 


| 


UM COMBATE ao 
pôr-do-sol tem algo 
de antiquado e 
romântico. Russell 
Speak mostra a 
Ridley Scott como 
se fazem vídeos 
em Driv3r. 


Sudeki 

Visualmente deslumbrante, esta 
aventura de acção não recebeu a 
atenção que merecia. Experimentem e 
vejam o que andaram a perder. 


Dead or Alive Ultimate 

Ainda não saiu, mas podem jogá-lo já! 
Encarnem quatro personagens em 
lutas Tag Te: u Individual. Com 
lutadoras assim, esta demo vai ficar 
muito tempo na consola. 


Truquesá Dicas 


Este é o único sítio onde precisam de ir para ficarem a saber 


Truques e Dicas 


Os códigos e extras desbloqueáveis mais recentes dos últimos 
Jogos Xbox. Nunca mais ficarão encalhados! 


Introduzam os seguintes códigos no 
menu Cheats: 


(208, 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 
Edição 19, Pontuação: 7.5 


Capa da revista Street Tuner: 34 vitórias na secção 5 
Capa da revista Power 32 vitórias na secção 5 


Capa da revista Super Street: 28 vitórias na secção 5 


Capa da revista Swiss Tuner: 25 vitórias na secção 5 
Capa da revista Auto Motor: 20 vitórias na secção 5 
Capa 1 da revista GTH 16 vitórias na secção 5 

Capa 2 da revista Street Car: 11 vitórias na secção 3 
Capa da revista Import Tuner. quatro vitórias 

na secção 5 

Capa da revista Chrome und Flamen: 27 vitórias 

na secção 4 

Capa da revista Stuff: 20 vitórias na secção 4 

Capa da revista AutoMmoc 16 vitórias na secção 4 
Capa da revista Spoiler : 11 vitórias na secção 4 
Capa da revista Maxi Tuning : sete vitórias 

na secção 4 

Capa da revista Elaborare: três vitórias na secção 4 
Capa da revista Hot 4's: 18 vitórias na secção 3 
Capa da revista Car Audio and Electronics: seis 
vitórias na secção 3 

Capa da revista Street Car: duas vitórias na secção 3 
Capa da revista Sports Compact Car oito vitórias na 
secção 2 

Capa da revista Turbo: quatro vitórias na secção 2 


THE URBZ: SIMS IN THE CITY 
Edição 20, Pontuação: 8.0 


Para usarem estas dicas terão de activar primeiro 
o seguinte código: Esquerda, Y, Baixo, A, X (durante 
o jogo). 

Agora entrem na Central Station e introduzam os 
seguintes códigos, usando o analógico direito. 
Desbloquear todos os Socials: Preto, Cima, Y, Baixo 
(D-pad), R 

Adquirir Habilidade: L, Preto, Direita, X, Esquerda 
Físico no Máximo: L, R, A, Baixo, Preto 
Capacidade mental no máximo: L, B, A, Preto, 
Baixo 

Capacidade artística no máximo: Y, Baixo, Preto, 
AB 

Power Social: Baixo, Preto, Direita, X, Esquerda 


SHREK 2 
Edição 15, Pontuação: 6.0 


Introduzam estes códigos no ecrã do álbum de 
recortes: 

1.000 moedas: Esquerda, Cima, A, B, Esquerda, 
Cima, A, B, Esquerda, Cima, A, B, B,B,B,B,B 
Desbloquear jogos de bónus: Esquerda, Cima, A, B, 
Esquerda, Cima, A, B, Esquerda, Cima, A, B, X, B, X, 
BX,B 

Saúde no máximo: Esquerda, A, B, B, Esquerda, A, 
B, B, Esquerda, A, B, Cima, Direita, Baixo, Esquerda, 
Cima 

Seleccionar nível: Esquerda, Cima, A, B, Esquerda, 
Cima, A, B, Esquerda, Cima, A, B, Cima, Cima, Cima, 
Cima, Cima 


Aulas de Mestre 


Dmae 


4a The Urbz: descubram o código principal e ganhem Socials. 


ROBOTECH INVASION 
Edição 19, Pontuação: 6.0 


Introduzam estes códigos no menu de extras: 
Desbloquear o Cyclone de Scott Bernard 
(multiplayer): LTINTCMDR 

Desbloquear o Cyclone de Rook Bartley 
(multiplayen): BLUEANGLS 

Desbloquear o Cyclone de Lancer (multiplayer): 
YLUWFLLW 

Desbloquear o Cyclone de Rand (multiplayer): 
KIDGLOVES 

Invencibilidade (só em single-playen: SUPERCYC 
Munições ilimitadas (só em single-playen): 
TRGRHPY 

Desbloquear todos os níveis (só em 
single-playen: RECLAMATION 

Mortes com um golpe (só em single-player): 
DUSTYAYRES 


THE DUKES OF HAZZARD: 
RETURN OF THE GENERAL LEE 
Edição 19, Pontuação: 4.7 


Modo Demolition Derby: Completem a missão 
Painting it Orange. 

Modo Head-to-Head: Completem a missão 
Volatile Situation. 

Modo Hot Pursuit: Completem a missão Stock 
Car Race. 


STAR WARS BATTLEFRONT 
Edição 18, Pontuação: 9.0 


Personagens pequenas: Introduzam Jub Jub como 
nome, respeitando as maiúsculas e minúsculas. 


THE INCREDIBLES 
Edição 19, Pontuação: 6.2 


Introduzam os seguintes códigos no menu Cheats: 
Super Força: KRONOS 

Encher a barra de Incredimoves: SHOWTIME 
Olhos de laser: GAZERBEAM 


4 Battlefront: Stormtroopers minúsculos! 


FLATOUT 
Edição 20, 
Pontuação: 8.0 


Criem um novo 
perfil com os. 
seguintes nomes: 
GIVEALL: 
Desbloqueia tudo. 
GIVECASH: Muito 
dinheiro. 


X 


SUR a y xX60xX 
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Truques & Dicas 


Aulas de 


estre 


de Dez Minutos 


Sejam batidos e mexidos em G 


NENHUM FILME de Bond fica completo sem uma 
cena de morte onde um capanga morre de um 
forma horrível. As armadilhas mortais de Rogue 
Agent são o alvo da Aula de Mestre deste mês. 
Estas armadilhas estão espalhadas pelas 
missões e são o melhor do modo multiplayer do 


pa 


O mapa multiplayer Uplink tem um 

helicóptero que dispara indiscriminadamente. 
Podem tentar desviar-se dele ou destruí-lo com a 
metralhadora. Não ficarão nada contentes se ele 
roubar uma das vossas mortes à última hora. 


Scaramanga tem uma cópia de AI Capone. 

Corram para o painel de controlo no fundo 
da sala e activem a Tommy Gun do gangster. Nem 
um escudo humano vos salva se estiverem na linha 
de fogo. Na passagem superior há outro painel. 


Forças G elevadas fazem mal ao corpo. Pior é 

ser atingido por uma centrifugadora a alta 
velocidade. No nível Moonraker Launch, liguem a 
centrifugadora no painel de controlo no fundo da 
sala. Quem estiver no caminho será morto. 


denEy 


: Rogue Agent 


jogo. Muitas delas são activadas usando os 
painéis de controlo especiais, mas em algumas 
terão de fazer reféns. 

Fiquem com uma lista das armadilhas mais 
perigosas; tudo o que têm de fazer é pensar numa 
frase com piada! 


jo com os acessórios de 
sniper em Uplink é mais difícil. Atordoem-nos 
com um ataque de perto e façam-nos reféns com o 
A. Podem arrastá-los e empurrá-los ou atirá-los na 
direcção dos dispositivos usando o botão Preto. 


EN x 


O cowboy que está em frente à casa de 

diversão funciona da mesma forma. Há um 
painel de controlo no fundo das escadas de 
madeira e outro na varanda. Não conseguem 
destruir estes modelos, por mais que tentem. 


O centro de controlo em Moonraker Launch é 

um mau esconderijo. Não vão até lá, a não 
ser que estejam a perseguir alguém. Activem o 
painel de controlo na frente da sala para 
sobrecarregar os painéis e matar toda a gente. 


Na passagem superior do nível Golden Gate 
idge, activem o painel de controlo e quem 
estiver na passagem mais baixa será cortado aos 
pedaços pela metralhadora do dirigivel. Os tiros 
também destroem os candeeiros no lado sul da 
ponte, provocando explosões mortais. 


À cai tor pio 


Duas formas de activar a cova de areias 

movediças no mapa Pyramid Duel: se 
estiverem no chão, dirijam-se para uma das três 
entradas por baixo da passagem de metal. O chão 
fica mole e a passagem rui. Também há um botão. 


Ser apanhado no buraco Moonraker Duel é 

mau. Esperem que um inimigo apanhe o 
arpão de um lança-misseis, ou que alguns inimigos 
lutem aqui em baixo. Procurem o painel no nível 
mais alto no fundo do buraco e eles ficam tostados. 


O mais divertido em Rogue Agent é alimentar 
o tubarão branco com os inimigos. Façam 
um refém e atirem-no para a água para ser 
devorado pelo grande predador. Ao contrário dos 


filmes, aqui há pouco sangue. 


O ce nie 


a 


> 
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“Play More 


Truques e Dicas 


Joguem Estes Jogos Aulas de Mestre 


Derrotar Bosses / Encontrar Super-armas / Aperfeiçoamento de Personagens | Guia Completo 


Aulas de Mestr e KOTOR II Primeira parte! 


Este mês completem Star Wars Knights of the Old Republic II: The Sith Lords pelo Light Side e na próxima 
edição contem com o guia completo para o Dark Side! 


ESTE MÊS AQUI na ROX discutimos as virtudes e 
vícios de salvar a galáxia no papel de um 


cavaleiro Jedi. Os que têm tendências mais 
megalómanas, esperem pelo próximo mês, 
porque vamos destruir a República na pele de um 
pretendente a Sith Lord. Como não gostamos de 
deixar nada a meio, não serão um Jedi qualquer, 
mas sim um herói puro em pensamentos e actos. 
Como os veteranos do primeiro KOTOR já sabem, 
isto significa que não receberão grandes somas 
de dinheiro pelos vossos esforços. 


KOTOR Il decorre cinco anos depois do primeiro 
jogo. Os acontecimentos de Knights of the Old 
Republic ficaram na história como a Guerra Civil 
Jedi. Revan partiu do espaço conhecido para ir em 
busca de novos desafios, deixando a República 
num estado de ruína. A única esperança para a 
salvação da Ordem Jedi e da República está nas 
mãos de um Jedi exilado: vocês. 


CRIAÇÃO DE PERSONAGENS 

Se estão a jogar pela primeira vez, optem por 
um Jedi Sentinel. São personagens standard com 
muitas habilidades e características. 

As vossas stats básicas serão Dexterity (bónus 
de defesa), Wisdom (poderes da Força), 
Constitution (para os bónus de vitalidade) e 
Charisma (para evitar combates e influenciar os 
aliados). Comecem com 14 nas quatro categorias. 

Como Jedi, hão-de querer colocar pontos de 
habilidade em Persuade e Treat Injury. Computer 
Use e Security também são úteis, mas muitas vezes 
terão companheiros de equipa que são melhores 
nestas categorias do que vocês alguma vez 
sonharão ser. 


4» A não ser que tenham um plano, o vosso 
protagonista deve ser equilibrado. 


ER 


“A A vossa equipa tem especializações. 


4» Uma tocha de plasma dá uma óptima gazua. 


| PASSO A PASSO 
Ser respeitador e educado aumenta os 
vossos pontos do Light Side (LSP). Evitem as 
opções de violência e de conversas dúbias sempre 
que possível. 


Usem o computador clínico para abrirem a 
morgue. Tirem a tocha de plasma do morto que 
está ao fundo, sejam simpáticos com Kreia e usem 
a tocha para abrir a porta encravada para o exterior. 
Dirijam-se para o espaço de comunicações. Pelo 
caminho, poderão apanhar o vosso primeiro poder 
que, pelos adversários, deverá ser Stun Droid. 

Usem a consola para destrancar a porta do 
centro de detenção. Libertem Atton e usem a 
consola para contactar o Hangar Bay 25. 

Com T3, vão buscar peças ao lado oeste e 
voltem para o hangar. Arranjem o computador e 
depois usem-no para sobrecarregar o dróide que 
está na sala de segurança de mercadoria. Desçam, 
destruam o computador do hangar e abram a porta 
para o depósito de combustivel. Abram a saída de 
emergência do nivel Peragus Administration. 

Com o exilado, dirijam-se para os túneis das 
minas. Reabasteçam-se no cilindro e ouçam os 
conselhos tácticos de Atton. 

Quando chegarem à câmara de controlo 
central, corram para o computador e mudem a 
programação dos dróides. Desactivem os campos 
de supressão e subam pelo elevador a sudeste. 

Abram o cilindro perto do banco e obtenham o 
Sonic Imprint Sensor. Agora perguntem a HK pelo 
cadáver, mais cedo ou mais tarde irão conseguir 
convencê-lo a dizer o código para o sensor, o que 
vos permitirá abrir a porta da câmara de ar. 

Dirijam-se para os dormitórios. Usem um 


4 Ao perto, usem armas de curto alcance. 


O DESTINO 

DE REVAN 

A vossa conversa 
com Atton 
determina o 
destino de Revan, 
o protagonista do 
primeiro KOTOR. 
Se foi redimido, 
irão deparar com 
velhos amigos ao 
longo do jogo. Se 
não, poderão ver 
um Sith Holocron 
em Korriban que 
irá preencher 
alguns detalhes 
da história. 


CONVERSAS JEDI 
Com Influence 
suficiente, ensinem 
a Atton, Mira, 
Disciple, Bao-Dur e 
Handmaiden 
pormenores da 
Força, e mudar a 
sua classe de Jedi. 
De todos, o mais 
difícil é Mira; para 
ela se tornar Jedi, 
levem-na para Nar 
Shaddaa, para a 
zona da rua em 
que Kreia vos 
mostrou como 
sentir a vida da 
cidade. 


“4 Vão começar a combater dróides, por isso Stun Droid é um bom poder. 


blaster para destruir as unidades de supressão de 
fogo e usem a consola para desligar os sistemas de 
ventilação e emergência. Vasculhem os dormitórios 
à procura de mantimentos e do código de 
comunicação e atravessem o hall da messe em 
direcção ao elevador. Mesmo que consigam 
resolver o puzzle de transmissão, terão de destruir 
o terminal. 

Com Kreia e Atton a reboque, usem a saída 
sudoeste para chegarem a Harbinger. Reparem ou 
destruam o computador de navegação para 
obterem as cartas de navegação. Lutem com os 
Sith Assassins e sigam para o elevador nos 
aposentos da tripulação. Tirem o equipamento a 
Kreia antes de irem embora. 

Sigam em frente e usem o computador para 
abrir as portas de manutenção. Agora podem 
voltar a entrar em Peragus pelo depósito de 
combustível, adquirindo T3 e o Control Conduit 
pelo caminho. Usem o terminal da rampa de saída 
para desactivar os campos de supressão. Irão 
voltar ao hangar. Façam com que T3 instale o 
condutor na consola e abram a porta do hangar 
com um disparo. Assim podem aceder à câmara 
de descontaminação. Falem com T3 para obterem 
espigões, depois façam com que termine o 
processo e abram a porta. Voltem à Ebon Hawk, 
eliminem uns Sith e saiam daí. 

Para conseguirem o máximo de LSP, optem 
por ajudar a República, não insultem ninguém e 
digam a Atton para evitar rebentar com o campo 
de asteróides. 


Não comecem uma luta contra TSF, mas sim 
contra Batu Rem. Aceitem a chamada de Moza e 
ignorem Czerka. 

Encontrem-se com os Ithorians e aceitem 
ajudá-los. Quando forem ao hangar, terão de 
derrotar alguns inimigos. Levem o dróide de 
protocolo a Chodo. 

A próxima paragem é a cantina na secção de 
entretenimento. Aceitem ajudar Luxa e ela ajuda- 
vos a entrar na loja Exchange. Lá, terão de eliminar 
os homens de Loppak para falarem com ele. Para 
evitar derramamento de sangue desnecessário, 


" 


4» Falem com Luxa e vão ao reduto de Exchange. 


aliem-se a ele contra Luxa e digam-lhe para deixar 
os Ithorians em paz. 

Falem com Chodo e voltem à cantina. 
Convençam Corrun Falt a falar-vos de Chano. 
Façam uma visita a Chano, paguem-lhe a dívida e 
digam-lhe para ficar com o dinheiro. Agora podem 
roubar o dróide de recepção de Czerka. Ataquem o 
seu servidor central. 

Quando regressarem, Chodo irá aumentar o 
vosso FP máximo. Dirijam-se para as docas para 
chegarem a Telos, mas primeiro massacrem os 
mercenários no quartel-general dos Ithorians. 


Com Bao-Dur como companhia, passem 
pelas patrulhas de mercenários. O vosso objectivo 
é o terminal na escavação, que vos dirá onde ir a 
seguir: a velha base militar. Equipem-se com as 
vossas melhores armas de iões antes de entrarem 
e mantenham-se longe dos pisos com grelhas pois 
exalam veneno. 

Usem Bao-Dur para destruir os campos de 
forças e mandem Atton à frente para descobrir 
novas áreas. O vosso objectivo é ligar o reactor da 
base, mas isso também irá reactivar um dróide 
tanque no hangar. Contra ele o melhor é usar 
granadas de iões, disponíveis na estação 
laboratório. 

Na região polar, destruam os três dróides HK 
(se Kreia tiver o poder Destroy Droid, vai ser canja) 
e entrem no planalto. Tentem não se opor a Atris. 


Parem no subnivel do Jedi Enclave, mas 
tragam Bao-Dur ou T3. Irão encontrar muitos 
tesouros, além de Disciple; se o exilado for uma 
mulher, ela vai convosco. Quando sairem terão de 
lidar com o caçador de recompensas Gerevin. 

Agora dirijam-se para as Crystal Caves. Master 
Vrook está preso. Libertem-no e, já que aqui estão, 


Engage droid in “Meet and Greot” modo 


part(s)) 
avo it 


Fixem-se num alvo 
de cada vez. Se 
trocarem de alvos 
a meio de um 
combate, perdem 
alguns segundos 
enquanto a vossa 
personagem ajusta 
a posição. 


Se uma personagem tiver 
poderes Jedi, definam as 
suas acções como Jedi 
Support, que é indispensável 
para Consulars como Kreia 

e Disciple. 


Não se esqueçam da 
opção Pause quando 
o caos se instala. 


Tenham um sabre 
de luz em cada 


Atribuam a 
personagens como 
Mira um 
comportamento 
Ranged, para que 
dizimem de longe os 
inimigos. 


mão. O que perdem 
em danos 
compensam em 
stats e bónus. 


O vosso 
comportamento em 


BATOTA VIRTUAL 
Terão de defrontar 
Handmaiden nas. 
instalações de 
Atris. É fácil 
ganhar LSP. 
falando com ela, e 
a conversa nunca 
reinicia. Ou seja, 
podem ganhar LSP. 
infinitos se nunca 
pararem de falar 
com Handmaiden. 


4» Mandem os dróides de protocolo de Enclave destruir os lagreks. 


(2 repair 


combate resume-se a 
ataques simples. Usem 
o X para outras 


opções. 


eliminem a matriarca Kinrath no fundo da gruta. 
Vão encontrar muitos cristais, incluindo um que 
tem o nome da vossa personagem. 

Enquanto se encaminham para a saida, serão 
confrontados por um esquadrão de mercenários. 
Lutar com eles é má ideia, por isso fiquem quietos 
e digam que estão com eles. Sigam para Khoonda 
e ajudem a construir as defesas fixando os dróides 
e as torres, colocando minas e curando os 
soldados. Dannil, Suulru e Jarron juntam-se à 
milícia se lhes pedirem, e Akkere também, se lhe 
derem o seu Hydrospanner. 

Façam um discurso inspirador à milícia sobre 
as suas famílias e derrotem os mercenários em 
Khoonda. Para LSP extra, deverão recusar a 
recompensa do administrador. 


Quando forem confrontados à saída das 
docas, rendam a Ebon Hawk ao seu anterior 
proprietário. Depois de visitarem todas as áreas de 
Nar Shaddaa, um bando de Red Eclipse Slavers irá 
atacar a Ebon Hawk. 

Em Nar Shaddaa, terão de passar por uma 


4 Salvem a mulher de Lootra. 


Carreguem no Preto 
durante o combate 
para ajustar posições 
e ataques seguintes. 


série de sidequests. Depois, receberão uma 
chamada de Visquis. Vão encontrar-se com ele no 
Jekk'Jekk Tarr. 

Agora as coisas começam a complicar-se. Com 
Atton, activem um Mandalorian Melee Shield para 
repelirem os ataques dos Twin Suns e depois usem 
alguns estimulantes. Isto passa a combate corpo a 
corpo quase imediatamente, por isso equipem-no 
com algumas boas Vibroblades. Armas sónicas, 
como granadas, ajudam. 

Com Mira, falem com Visquis. Com o exilado, 
Kreia irá ensinar-vos o Breath Control. Mantenham 
esse poder sempre renovado enquanto combatem. 
Vale a pena aprender Force Wave propositadamente 
para este combate. 

Na sala privada, falem com uma das 
empregadas, poupem-na para obterem LSP. Podem 
navegar facilmente nos túneis de Visquis virando à 
esquerda logo que entrem e continuando nessa 
direcção até encontrarem o túnel de saída. 

Mais uma vez com Mira, terão de derrotar 
Honharr. Um Mandalorian Melee Shield absorve a 
maior parte dos danos. Derrotem o grupo de Kath 
que se segue e apanhem o cartão de acesso do 


4» Em Jekk'Jekk Tarr são menos que os inimigos. 


X O TRUQUE DE LEVEL UP: QUANDO FAZEM LEVEL UP A UMA PERSONAGEM, ELA RECUPERA AUTOMATICAMENTE A VITALIDADE. É EXCELENTE PARA SE CURAREM INSTANTANEAMENTE DURANTE UM COMBATE. 


DT DO 


Joguem Estes Jogos 


4 Tenham boas pistolas no inventário para Mira. 


3> corpo do seu treinador. Uma vez que Mira não 
consegue lutar com os Ubese, coloquem uma série 
de minas à volta da saída da escavação e façam 
com que os caçadores de recompensas vos 
persigam em direcção ao campo de minas. Abram 
o túnel de saída para levar Mira para fora e o 
exilado para dentro. Derrotem os reforços Ubese e 
encontrem-se com Visquis na escavação. Para 
obterem muitos LSP tentem salvá-lo. 

Agora estão a jogar com T3, no armazém de 
dróides de Vogga. Falem com C6-E3, C7-E3, C6 outra 
vez e finalmente C7. Destruam-no para acederem ao 
armazéi terior. À solução do puzzle da porta 
secreta é rodar os blocos central e da esquerda no 
sentido contrário ao dos ponteiros do relógio e o 
bloco da direita no sentido dos ponteiros. Apanhem 
as assinaturas do dróide de comunicação e saiam. 
Derrotem três HKs. 

Agora a parte difícil: salvar o exilado de Goto. 
Enviem Atton e Mira; sejam sorrateiros. Examinem 
o dróide que está perto do ponto inicial em busca 
do programa Shut Down; trespassem a consola de 
segurança para fazerem Overload. Destruam as 
minas do hall e depois o dróide Commander, que 
tem códigos para a cela de supressão. Introduzam o 
programa Shut Down na consola de comando. 
Desactivem os campos dos blocos de celas. 

Com Atton, usem um campo furtivo para 
chegarem ao bloco de celas sem terem de lutar. 
Uma das celas tem um dróide avariado com os 
códigos para a Turret Defence. Obtenham-nos, 
mudem para Mira e usem a consola de comando. 
Façam com que as torres fiquem sobrecarregadas 
e, consecutivamente, se desliguem. Elas começam 
a alvejar tudo o que vêem, incluindo os dróides 
de Goto. 

Dirijam-se para a câmara de audiências para 
libertar o exilado e obtenham o Power Supply 
Access Code. Mudem todos os sistemas para o 
fornecimento de energia secundário. Quando 
chegarem ao campo de minas, destruam os dróides 
Heavy Guardian para obterem o Minefield Access 
Code. Voltem para trás e usem a consola para 
sobrecarregar as minas. Agora podem atrair os 
dróides para o seu campo de minas. 

Usem a consola de comando da ponte para 
desligar os sistemas de energia. Agora só têm de 


You thoro, L. 1 am Im mood of as 


E 


E, 


Kumus? Xarga thought you were dead. 
ou? Tata 


What ato you dolng up thoro? 


4 Poupem Kumus. É excelente. 


Truques e Dicas 


4» Mais um trágico acidente no local de trabalho... 


fugir, mas os caçadores de recompensas de Goto 
aparecem em massa, incluindo os Twin Suns. Terão 
de lutar até às docas para fugirem. 


DXUN 

Subam a colina até ao acampamento dos 
Mandalorians e entrem sem fazer confusão. Para 
provarem o que valem a Mandalore, façam alguns 
trabalhos dos Mandalorians, como arranjar cabos 
de energia, salvar Kumus (ele está na parte norte da 
selva), ou combater Zakkeg na clareira na parte 
sudeste da selva. Quando tiverem feito o suficiente, 
ele leva:vos a lziz. 


ONDERON 

Quando vos for pedido, apoiem Queen Talia. 
O escritório de Dhagon Ghent é do outro lado da 
cantina em Western Square. Falem com o Captain 
Riiken no Merchant Quarter. Façam uma visita à 
cantina e falem com Xaart, Kiph, Bahima e Nikko. 
Quando Mandalore sugerir que olhem para a cena 


VISAS MARR 
Visas aparece na] 
Ebon Hawk depois 
de enfrentarem 
pela primeira vez 
um dos membros 
do Jedi Council. 
Depois da sua 
derrota, mostrem. 
delicadeza e 
perdão para 
ganharem LSP e: 
ela junta-se à 
vossa equipa. 


A friond of a friend told me that you're the guy | should 


talk to about... adjusting... starport visas. 
e What do you know'of tho city? 


4 Kiph também aceita visas. 


PRPPPPPPPrPrrERER? 


EThis hologra 
éser amei Veventony 
o Emenvereo Hocoma 
EB ore mrammonr vma 


Bert Tueon Bweno 


4 Dica de sobrevivência Star Wars: não lutem 
contra a miúda do sabre de luz. 


do crime, inspeccionem o dróide avariado. Voltem à 
cantina e falem com Nikko, Bahima, Kiph e Panar, 
mais ou menos por essa ordem. Agora podem 
comprar os restos do dróide a 1B-8D. Dêem-nos a 
Kiph e mostrem a transmissão a Rikko. 

Para obterem os discos holográficos de 
Dhagon, voltem a entrar na cantina e falem com 
Bakkel. Ela inicia um combate. Recuperem os 
discos do seu corpo e dêem-nos a Dhagon. Ele vai 
arranjar um encontro com o Jedi Master, e 
indirectamente começa uma série de tentativas de 
homicídio que vos farão sair da cidade. 


KORRIBAN 

Aqui não revistem os corpos, a não ser que 
queiram enfrentar pelo menos dois Hssisses. 
A maior parte dos túmulos antigos estão selados, 
por isso a vossa única opção é a Sith Academy. 
A partir da câmara principal, sigam para oeste pelo 
Tu'kata. Virem na primeira à esquerda e 
encontrarão um computador a funcionar; 
inflitrem-no e podem fazer o teste Sith. Da lista de 
respostas certas fazem parte 20, gizka, Freedon 
Nadd e paixão - força - poder 

Abram a Training Room e iniciem a 

sequência. Depois de derrotarem Tu'kata, a porta 


OMBATES Dêem uma lição do negr 


Combat mods engagod. 


0 — Um inimigo gravemente 
ferido ataca com tanta força 
como um com a energia no 
máximo. Acertem para 
matar, não para ferir. 


Flurry é a melhor acção 
para personagens de 
combate corpo a corpo, 


garantindo ao seu 
utilizador um ataque 
extra por cada round. 
O equivalente de longo 
alcance, Rapid Shot, 
também é bom, 


PAUSED 
PRESS Q TO CONTINUE 


O vosso auto-mapa 
no ecrã funciona 
mesmo quando o de 
stats não funciona. 
É útil para ver para 
onde vão. 


Cada classe de Jedi conhece 
automaticamente várias formas 


de sabres de luz. A maior parte do 
tempo vão usar a Determination. 


da Detention Room abre. Entrem e encontrarão 
Master Vash. A seguir há um combate contra 
Darth Sion, por isso preparem-se para derrotar 
um poderoso Jedi inimigo. 


Esta é a vossa última oportunidade de 
fortalecer o sabre de luz especial de cristal. Depois 
de despacharem Onderon, Kreia recusa-se a repetir. 

A equipa que se encaminha para o túmulo 
deverá incluir um Jedi poderoso e um ladrão perito 
em tecnologia. Visas e Mira são bons para tratarem 
deles. No início, esgueirem-se através das minas, 
desactivem o sensor de movimentos e dirijam-se 
para os geradores. Disparem contra eles para 
desactivar os seis dróides e torres. A partir deste 
ponto, é uma batalha em corrida. Dentro do templo 
propriamente dito, podem atravessar as passagens 
até ao outro lado de Barrier e encontrarão Ancient 
Terminals. A oeste, a resposta é C, a leste, é 
multiplicar, subtrair, somar e multiplicar. Serão 
recompensados com peças raras para o sabre de luz. 

Na antecâmara, podem abrir a porta usando 
o terminal para leste ou oeste. O terminal a oeste 


“4 Os Sith Captains são persistentes. 


tem muito menos defesas. 

Agora, só falta despachar os três Dark Jedi 
Masters na câmara fúnebre. Será rápido. 
Abasteçam-se de estimulantes e de escudos de 
energia poderosos. 


Derrotem as tropas de Viklu para chegarem 
ao palácio; podem usar o sabre de luz para 
desactivar os campos de forças do general. 

A partir da porta barrada no palácio, sigam 
para sul. Na sala de segurança, deixem Kiph vivo, 
mas desliguem tudo o que estiver ligado ao seu 
terminal. Agora podem dirigir-se para norte e dar os 
códigos a Kadron. Pelo caminho, parem no museu 
para obterem a Ossus Keeper Robes, a melhor 
armadura Jedi do jogo. 

Quando chegarem à sala do trono, terão de 
lutar com Drexl Larva, que é grande e palerma. 

À medida que se aproxima, bombardeiem-no com 
disparos e enfrentem-no com poderosos ataques da 
Força (como o Force Lightning) para acabarem com 
ele. Terminada a batalha, encorajem o vitorioso 
Talia a deixar Vaklu viver. 


4% A Força? Uns bons tiros dão conta do assunto. 


CONSTRUAM O 
SABRE DE LUZ 
Recebem peças de 
sabre de luz como. 
recompensas por 
cumprir grandes. 
objectivos. O mais, 
provável é terem de 
construir um. 
depois de 
despachado o 
primeiro planeta. 
Se cumprirem um 
objectivo depois de 
construirem o, 
primeiro sabre, 
recebem um 
pré-construído e 
sem modificações 
ou um curto. 


CONSTRUAM A 
PERSONAGEM 
Um Jedi é um 
guerreiro de luta 
corpo a corpo. 
Maximizem 

Two Weapon: 
Fighting, Flumy e 
Toughness. Até as 
personagens do 
Light Side com 
Wisdom baixo. 
devem investir em 
Force Wave, Stasis. 
Field e Force 
Storm, porque os 
combates dificeis 
tornam-se fáceis. 


4» Confiem em Atton. Fala, fala, mas é inofensivo. 
INI | 
A porta que está a dar de si em Enclave já 
está aberta. Visitem os Masters para aprender o 
Force Enlightenment. 


Evitem lutar com Atris. Perdoem-na e 
recebam LSP. 


Começam no Ithorian Compound. Passem 
pelas forças Sith e sigam para as docas. 


Levem Visas convosco. Deixem-na parar perto 
da sua velha cela. No vosso automapa estão 
assinalados quatro locais com bombas. Na baia de 
misseis da nave há uma área de substituição de 
protões. Irão encontrar General Tobin mesmo à 
saída da câmara central, Convençam-no a fazer um 
sacrifício, embora percam influência junto de 
Mandalore. Na ponte, irão defrontar Darth Nihilus. 
Force Immunity é imprescindível aqui; com ela, é 
três contra um. Não deixem que Visas se sacrifique; 
mantenham:-se atrás dele até ser derrotado. 


7 Os Storm Beasts conseguem ser mortais, 
principalmente se enfrentarem mais do que um. 
Usem os Blasters para os eliminar à distância; o 


4 Os Sith Marauders gostam de atordoar. 


X PROTECÇÃO: USEM PORTAS E OBSTÁCULOS PARA LIMITAR O NÚMERO DE ADVERSÁRIOS QUE VOS PODEM ATINGIR IMEDIATAMENTE. 


ea 


PlayMore 


Joguem Estes Jogos 


Truques e Dicas 


PEPPPFPPPPEPrPFrrrrrPrrErrrEr , 


>> verdadeiro problema é o Greater Storm Beast. 
Acreditem que não vão querer combatêlo corpo a 
corpo, porque ele pode provocar danos de 170 ou 
mais por cada golpe. Enfraqueçam-no com minas; 
usem estimulantes e poderes da Força para se 
tornarem mais fortes e darem o golpe final. 

Segue-se o confronto final entre Mira e 
Honharr, mas mais uma vez, Melle Shields 
tornam-vos imunes aos ataques de Honharr. 
Espanquem-no e deixem-no viver. Com o Remote 
de Bao-Dur, corram para as naves destruídas e 
usem os seus computadores. Em Surface, uma está 
a norte-nordeste e a outra a sudoeste; em Depths, 
há uma imediatamente a norte do vosso ponto de 
entrada e uma quarta a sudoeste. 


4 Sobrevivam a Sion. 


You 


Intend to mako me doubt 
a battlo of words, 


oxilo, It is 


TRAYUS ACADEMY 

Se tiverem alguma coisa que vos torne 
imunes ao atordoamento, coloquem-no. Neste 
nível são vocês contra a elite do exército Sith: Sith 
Assassins, Dark Jedi, Sith Marauders. Não é muito 
difícil, mas irão precisar de todos os truques para 
derrotar as hordas e enfrentar Darth Sion. 

Como Jedi, Sion não é particularmente 
inteligente. O seu maior truque é o poder de 
permanência; têm de lhe bater pelo menos quatro 
vezes para o derrubar. Entre cada golpe, podem 
persuadi-lo a atirar para lhe reduzir os stats. 

Quando ele cair, têm um último desafio: 
Darth Traya. Dêem-lhe hipótese de se render, 
embora ela pareça não acreditar. Trva não é >» 


4 A aula de aeróbica dróide é muito popular. 


hor... doubt myself. This Is not 


ono of blood. 


[You have eroded Sion's will, reducing his Will saves, 


Constitution, and Wisdom.) 


4» Paus e pedras quebram-lhe os ossos, mas palavras de ódio corroem-no. 


4» Os sabres de luz de Traya causam sérios danos. Não enfrentem todos de uma vez. 


Or perhaps your way lies upon the ancient mystorios... and to 
toach othors tho ways of tho Forco, as | have, the way of 
tho Jodi Mastors 


ó “ 


v 


Training and learning tho ways of the Force as a Jodi 
Mastor. 


E nocd to think about this... | shall returm. 


CHARACTER 


A) 


RENA DONNE 
JEDI DUARDIAN 15 
JEO! MASTER O 


“4 Kreia dá-vos a opção de entrar numa aula de 


AGIRA SOLO prestígio na Ebon Hawk. 


Usando um 
comando 
Stationary e um 
modo Solo, podem 
criar fogos 
cruzados e 
emboscadas para 
os vossos 
adversários. 
Enviem um Jedi à 
frente para fazer 
sair os inimigos e 
guiem-nos para a 
vossa armadilha. 


>> uma guerreira excelente, mas tem mais Hp do 
que qualquer outra personagem do jogo; 
precisam de paciência e de Force Immunity para 
a esgotar. Quando ela capitular, atira-vos três 
sabres de luz flutuantes. Podem fugir a correr 

ou tentar apanhar os sabres um a um, 

ou desviarem-se deles e atacar Trava. Façam o 
que fizerem, é Game Over. 


DICAS DE JOGO 

A PRIMEIRA REGRA JEDI 

Se não estiver preso, agarrem-no 

(ou destruam-no). Se o conseguirem soltar, 
sigam as instruções da frase anterior. 
PROBLEMAS 
COM PAZAAK?. 
Nada de pânico! 
Pazaak é Blackjack 
com cartas vazias. 
Comprem mais ou 
menos cartas logo 
que possam 
maximizar as 
vossas hipóteses. 


A SEGUNDA REGRA JEDI 

Como os sabres de luz são armas de en: 
podem-se proteger deles com o escudo 
tecnológico apropriado. Um Verpine Prototype 
Shield dá-vos alguns rounds extra contra um Jedi 
inimigo. 


A MANOBRA PERNAS PARA QUE VOS QUERO 
KOTOR Il está programado para vos retirar 
automaticamente do “modo de combate” se 
passarem algum tempo sem lutar, mesmo que>> 


eee 


E CHARADTER 
! 


Dexterity é uma stat 
fundamental para as 
personagens de combate; 
melhora a Defence, a vossa 
oportunidade de atingir com 
misseis e, se usarem Finesse, 
a oportunidade de atingir 
com armas de curto alcance. 


Não subvalorizem a 
Intelligence. Quanto mais 
alta for, mais Skill Points 
recebem em cada nível. 


Porque não 


temos 
vergonha 


| Um alinhamento de 
personagens aliadas 
pode piorar ou 
melhorar, de acordo 
com a vossa 

| influência sobre elas 
e as vossas acções. 
Ganhem LSP com 
uma personagem da 
vossa equipa e elas 
também ganharão. 


tenham um inimigo armado no encalço. Se 
estiverem gravemente feridos, corram até a 
vossa personagem perder a atitude de combate 
(sabre de luz retraído). Agora podem usar kits 
médicos e estimulantes do menu de inventário, 
embora estejam fora de combate. 


ITENS 

A maior parte dos itens do jogo estão 
espalhados aleatoriamente, sendo dificil 
apanhálos. Irão precisar de verificar todos os 
cantos se quiserem estar bem equipados. 


AULAS DE PRESTÍGIO 

Para terem aulas de prestígio, cheguem ao nível 
15 e atinjam 75% do percurso no Light ou Dark 
Side. Kreia irá oferecer-vos a opção a próxima 
vez que entrarem na Ebon Hawk. Os guardas 
são lutadores equilibrados que obtêm 
capacidades furtivas, os Masters ganham muitos 
poderes da Força e bónus de influência, e os 
Weapon Masters podem melhorar o seu estilo 
de combate com duas armas e especializar as 
caracteristicas do sabre de luz. 


EXPERIÊNCIA INFINITA 

Em Korriban, no Hidden Tomb, inspeccionem o 
corpo do Jedi morto para invocarem dois ou três 
Hssiss. Estes aparecem sempre que 
inspeccionarem um cadáver, mesmo que já haja 
Hssiss na sala ou se já se tiverem apoderado dos 
pertences do Jedi. Com poderes como Death 
Field ou Force Storm, podem eliminar 30 Hssiss 
de uma vez e ganharem XP. 


LSP INFINITOS 

Há dois pontos no jogo em que podem ganhar 
LSP infinitos. Um é falando com Handmaiden no 
templo de Atris, em Telos. O outro é aliando-se a 
Kreia no terceiro desafio no Hidden Tomb em 


nenhuma. 


Reflex é o arremesso 
mais importante de 
KOTOR Il. Will poupa 
defesa contra certos 
poderes raros da Força e 
Fortitude só é útil contra 
ataques de veneno. 


4 Os mercenários de Czerka são difíceis. 


Korriban; quando acabar, podem falar com ela 
para reiniciar o desafio e voltar a ganhar os LSP 
que receberam por defendê-la. 


CAMPOS FURTIVOS 

Quando usarem um gerador de campos furtivos, 
atacar alguém, falar com alguém ou usar um 
computador danifica o campo. Praticamente 
nada mais o faz, por isso, podem arrombar 
fechaduras, despoletar minas, adquirir itens ou 
abrir portas com relativa segurança. 


HOMEM VS. MULHER, LIGHT VS. DARK 

As personagens masculinas poderão recrutar 

Handmaiden em Telos, enquanto as mulheres 
Jedi poderão encontrar Disciple em Dantooine. 

Os Jedi Knights afastam-se de Nar Shaddaa com 
Mira a reboque, enquanto se cairem para o 


Dark Side, ficarão com Honharr. EI 4» Para LSP rápidos, 


usem Treat Injury nos soldados feridos. 


Precisam de quatro peças para reconstruir 
HK, e podem instalar uma quinta. 


Encontram-no no dróide assassino em 
Peragus. 


Encontram-no numa das unidades HK que 
ataca em Telos. 


Encontram:no numa das unidades HK que 
ataca no armazém de Vogga. 


Estas, tal como outros itens, aparecem 
aleatoriamente no inventário de qualquer 
vendedor que negoceie com peças de 
dróides. 


(TRABALHAR PARA VIVER: AS VOSSAS HABILIDADES DETERMINAM QUE UPGRADES PODEM FAZER, O QUE TORNA BAO-DUR INDISPENSÁVEL SE QUISEREM UM EQUIPAMENTO POTENTE. 


RESIDENT EVIL NA XBOX 

= 4 Olá, pessoal! Por esta altura já devem estar 
jogar KOTORII. Que inveja! Enfim, é a vida... 

Bom, ano novo, jogos novos. KOTORII, Half-Life 2, 
Forza Motorsport, Dead or Alive Ultimate, Splinter 
Cell Chaos Theory, Doom 3, Jade Empire e muito 
mais! Só tenho pena que não saia também 
Resident Evil 4, já que era excelente jogá-lo em 
Dobly Digital 5.1 e a consola ainda não tem um RE! 
Será que a Microsoft não consegue fazer nada? 


Miguel 
via e-mail 


Não desanime. Dentro de poucos dias KOTORII 
chegará às lojas e poderá continuar a viver 
aventuras no melhor universo Star Wars criado 
num jogo. 

Há algumas semanas houve rumores sobre um 
possivel Resident Evil para a Xbox, mas a 
Capcom negou o desenvolvimento de um título 
da série para a Xbox. 


| AS MELHORES LUTAS 

| Tenho algumas dúvidas acerca dos beat 
'em ups Dead or Alive Ultimate (bonito e com 
babes) e Mortal Kombat: Deception (sangue e 
muita morte). Quero saber qual o melhor 
(dêem-me uma resposta conclusiva, nada de 
rodeios, porque o meu dinheiro está nas vossas 
mãos). Quando 25 to Life e Merceneries saírem, 
qual me aconselham? 


Hugo Romão 
via e-mail 


Enviem as vossas cartas para Revista Oficial Xbox, R. Vale Formoso 
de Baixo, 3/9 - Edifício Levy 1900-825 Lisboa. Ou então por correio 


electrónico para correio.xbox(Dgoody.pt. Ficamos à vossa espera. 


5 


Há jogadores que preferem Mortal Kombat por 
serem fãs da série e da sua violência ou pela 
quantidade de extras disponíveis. No entanto, 
em termos de combate puro, Dead or Alive 
Ultimate é francamente melhor do que o jogo 
da Midway. Tivemos a oportunidade de jogar 25 
to Life e Mercenaries e não temos dúvidas em 
aconselhar a compra de Mercenaries, como 
pode ver pela análise publicada na revista que 
está a ler. 


| THE WARRIOR WITHIN... OU NÃO 
Esta pergunta tem um pequeno spoiler, 

pelo que aviso os jogadores para a lerem com a 
reserva necessária. 
Como podem ver pelo título do meu e-mail, tenho 
o novo e excelente jogo Prince of Persia: Warrior 
Within, mas há um problema. Quando regresso ao 
Throne Room no fim do jogo, e depois de me 
transformar outra vez em principe (passando 
sandwraith), aparece o vídeo com a Kaileena. Mas 
quando tento atravessar o portal atrás da Throne 
Room não acontece nada. Já fui ao GameFags.com 
ver um FAQ do jogo onde outro jogador se 
queixava do mesmo problema. Uma resposta 
referia para fazer loading de uma gravação 
anterior ou comprar o jogo verdadeiro (eu tenho a 
certeza de que o meu não é pirateado). Tinha 
gravado na Hourglass Chamber antes do vídeo e 
no Central Hall depois da transformação. Tentei 
recomeçar do Central Hall, mas mesmo assim não 
acontece nada. Será uma falha do jogo? É que o 
CD nem riscado está, por isso não vejo qual a 
razão para esta anomalia. 
Agradecia imenso uma ajuda, pois investi as 
minhas férias de Natal quase todas a jogar este 
jogo e estou um bocado frustrado por não o 
conseguir acabar. 


Domingos Sousa Coutinho 
via e-mail 


O caso é muito complicado. Apesar de ter 
adiado o lançamento de Prince of Persia: 
Warrior Within, o beta test realizado pela Ubi 
Soft foi insuficiente para detectar todos os 
problemas e evitar as inúmeras queixas dos 
jogadores. Há dezenas de fóruns na Internet 
com jogadores irados que tentam encontrar 
uma solução para os vários bugs. A Ubi Soft não 
responde aos e-mails dos compradores do seu 
jogo e não há notícias de um patch em 
desenvolvimento. A solução mais comum é 
fazer loading de uma gravação mais antiga. 
Como no seu caso não funciona, tente encontrar 
um portal e mudar de época. É possível que no 
carregamento da nova época o problema 
desapareça. Infelizmente, nem sempre este tipo 
de soluções funciona, pelo que fica avisado da 
possibilidade de ter de começar de novo o jogo. 


Compreendemos a sua frustração, mas sem o 
apoio da própria Ubi Soft, é difícil a resolução 
destes problemas. 


SERÃO ORIGINAIS? 
Comprei uma Xbox e gostaria de saber se 
os jogos que enviam pelas revistas são tão 
originais como aqueles que se compram nas lojas. 


Jorge Silva 
via e-mail 


Se se está a referir aos jogos que são oferecidos 
nos passatempos, muitas vezes são “promos”. 
Quer isto dizer que o jogo está completo e é 
original (como um comprado na loja), mas não 
tem manual, o DVD tem uma impressão 
diferente e uma barra amarela na capa que 
identifica a sua condição de “promo”. 

Se se está a referir ao DVD de demos, o caso é 
diferente. O software incluído é uma 
demonstração do jogo original. Nela pode jogar 
a alguns níveis ou áreas de um jogo, ficando a 
conhecer um pouco do produto. 


A COMPETIÇÃO 

1- Quando sai Ninja Gaiden 2? 
2- Para mim Fable foi uma decepção, o jogo é 
curto (acabei-o em dois dias) e o final é um 
bocado chocho. 
3- Acham que deva assinar o Live? Um amigo 
meu disse que era 50 euros por ano. É verdade? 
4- Eu e um amigo (que tem uma PS2) queríamos 
fazer uma competição para ver qual é a melhor 
consola. Eu já lhe disse que a Xbox é melhor, 


mas ele quer uma prova. Por favor, digam-me 
dois jogos que eu possa usar como prova de que 
a Xbox é melhor. Respondam depressa, pois o 
concurso é em Fevereiro e ainda tenho de 
comprar os jogos! 


Pfon 


via e-mail 


1- Ainda não foi anunciada uma data de 
lançamento para Ninja Gaiden 2. No entanto, o 
jogo só será lançado depois de Dead Or Alive 4, 
o que coloca a sua edição durante 2006. 

2- Fable é um bom jogo, mas quem estava à 
espera de ver realizadas todas as promessas dos 
programadores, não pôde deixar de ficar 
decepcionado. 

3 - Somos os primeiros a defender uma 
comunidade portuguesa no Live e 
recomendamos vivamente a subscrição do 
serviço a todos os jogadores. A sua anuidade é 
de 60 euros. 

4- Se precisa de ajuda na competição, o nosso 
voto também vai para a Xbox! Há tantos jogos 
que lhe podemos dizer, mas tente Halo 2 e Ninja 
Gaiden. Ou, porque não, RalliSport Challenge 2 
e The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher 
Bay? KOTOR Il ainda vai a tempo da competição? 


REGRESSO A HALO 2 

1: Halo 2 é muito pequeno em termos de 
níveis. Acabei-o três vezes e já me fartei (sem 
contar com o Live, claro). Ouvi dizer que vai sair 
Halo 2.5 com a continuação da história. É verdade 
ou são só rumores? 

2- Eu tenho Live, mas só conheço mais uma 
pessoa que tem. Isto é só uma ideia, mas toda a 
gente que tem Live em Portugal devia conhecer-se 
e formar um clã (pelo menos em Halo 2). Quem 
estiver interessado enyie um friend invite para o 
tag Ulkekhlen. Já que somos poucos, ao menos 
que nos conheçamos. 

Fiquem bem e joguem muita Xbox e Halo 2. Façam 
o convite. É sempre bom falar com portugueses. Já 
estou farto de ingleses! 


Ricardo Rodrigues 
via e-mail 


1- Será que nas três vezes que acabou Halo 2 
pelo menos uma foi em Legendary? Se não, 
tem aqui um desafio à altura de qualquer 
jogador. Por agora, Halo 2.5 é um rumor. 
Muito difundido, é verdade, mas nada mais 
que um rumor. 

2- A informação foi divulgada e esperemos que 
muitos leitores aceitem a sua sugestão. 


AS SIGLAS DOS JOGOS 

Como ainda não tive a oportunidade de o 
fazer, queria elogiar o novo look da nossa revista 
que está magnífico. 

1- Tenho a Xbox há pouco menos de um ano, e 
como não tinha uma consola há muito tempo, 
sinto-me um pouco desactualizado face a 
algumas siglas que fazem parte do vocabulário 
dos “viciados em jogos” (grupo no qual me 
integrei desde que joguei Halo), como é o caso 
de RPG, FPS, e quando se fala de Halo 2, 
também reparei em NPCs. Gostaria que me 
esclarecessem o seu significado. 

2- Gostava também que me matassem uma 
curiosidade. Halo 2 tem continuação ou é só o 
desfecho do original? 

3- Por último, queria saber mais detalhes sobre o 
jogo Battlestations: Midway, pois como gosto de 
barcos, parece um jogo indicado para mim. 


Vitor Araújo 
Senhora da Hora 


1- Há dezenas de siglas relacionadas com 
jogos. Siglas como RTS (Real-Time Strategy), 
TBS (Turn-Based Strategy) ou FMV (Full Motion 
Video) tornaram-se tão conhecidas que são 
usadas sem uma explicação do seu significado. 
Claro que aos jogadores que chegam agora a 
este mundo escapa o significado de tantas 
siglas e abreviaturas. Em relação às que refere, 
RPG significa Role-Playing Game, FPS refere-se 
a First Person Shooter e NPC (Non-Playable 
Character) designa uma entidade que não é 
controlada directamente pelo jogador, 
excluindo os inimigos. 

2 - Pela forma como é apresentado o final de 
Halo 2, tudo aponta para que vejamos 
(provavelmente na Xbox 2) a conclusão da luta 
dos humanos e Covenant. 

3- A SCi não divulgou novidades em relação a 
Battlestations: Midway (previsto para Junho), 
mas continuaremos a acompanhar a sua 
produção e a publicar mais detalhes quando 
forem anunciados. 


AUDIO SILENCIOSO 

1: Tenho uma Xbox há dois anos e 
recentemente deixou de ler CDs de áudio. O que 
devo fazer? 

2- Midnight Club 3 é melhor que Need For Speed 
Underground 22 

3- A Xbox 2 irá ser melhor do que a PlayStation 3? 


Arlindo Silva 
Penafiel 


1- Questões relacionadas com hardware 
deverão ser colocadas directamente à Microsoft. 
Pode contactar o suporte da êmpresa através do 
número 800 844 059. 

2- Midnight Club 3 ainda não foi lançado. No 
entanto, e a julgar pela versão que nos foi 
mostrada, parece melhor do que Need For 
Speed Underground 2. 

3-- Apesar de não terem sido divulgadas as 
especificações técnicas das duas consolas, 
apostamos que a Xbox 2 será melhor do que 
qualquer máquina rival. 


DUVIDAS LIVE 

As minhas dúvidas referem-se ao Live, 
pois estou decidido a adquirir o serviço. Já o 
quero há muito tempo, mas só depois de testar 
o System Link é que me apercebi da 
grandiosidade do serviço. 

1. Sei que para ter Live é necessário ter banda 
larga. O que quero saber é se ao ter ADSL pré- pago 
estou a gastar tempo de carregamento de Internet 
ao usar o Live. 

2: Será que é possível dois jogadores na mesma 


Xbox entrarem no Live? 
3- Gostava também de saber a tiragem da 
revista. Normalmente vem escrito, mas não 
encontrei. 
Queria dizer, só para finalizar, que fizeram um 
bom trabalho no que toca à análise de Halo 2. 
Sinto que até já o joguei! 

Diogo Ferrão 

Porto 


1-Jogar no Live é o equivalente a navegar na 
Internet, com os encargos que conhece. 

2 - Há vários jogos que permitem a dois 
jogadores dividirem o ecrã e partilharem uma 
experiência no Live, como é o caso de Halo 2 e 
Project Gotham Racing 2, entre muitos outros. 
3 - Como faz referência à análise de Halo 2, só 
tem de consultar a ficha técnica dessa edição e 
encontrará a informação que pretende. 

O acompanhamento das várias fases de 
produção do jogo da Bungie, que terminou 
com o texto da análise, tem recebido críticas 
positivas de vários leitores. Tentaremos, 
sempre que possível, dar igual tratamento a 
todos os grandes títulos da Xbox. 


JADE DESAPARECIDO 

É a primeira vez que vos escrevo e quero 
dizer que estão a fazer um óptimo trabalho. 
Penso que a revista é um pouco exigente nas 
classificações dos jogos, mas é uma forma de 
saber se são bons ou não. 

1- True Crime 2 é um pouco repetitivo como o 
primeiro? 

2: Forza Motorsport é capaz de fazer 
concorrência a Gran Turismo 4? 

3- Splinter Cell Chaos Theory será muito 
melhor do que Pandora Tomorrow? 

4: Halo 2 será o jogo do ano? 

5- Fable conseguirá ultrapassar KOTOR a nível 
de RPG? 

6: Para quando está previsto BC? 

7: Para vocês, qual o jogo mais esperado do 
momento? 

8- Nunca mais falaram de Jade Empire. Porquê? 


António Ribeiro 
Alfornelos 


1-A Activision não divulgou pormenores 
sobre True Crime 2, mas como o problema 
que aponta é consensual entre os jogadores 
da obra, é provável que desta feita seja mais 
variado. 

2 - Não só faz concorrência como o ultrapassa. 
Mas nada melhor do que experimentar a 
demo que encontra no disco deste mês para 
tirar as suas conclusões. 

3- Chaos Theory representa uma evolução na 
série maior do que a verificada entre o 
primeiro capítulo e Pandora Tomorrow. 

4- Não é surpresa que Halo 2 tenha 
arrebatado esse prémio, pois não? Leia o 
especial sobre os Jogos do Ano 2004 para 
saber todos os outros contemplados. 

5 - Em termos de RPG (no seu significado 
mais clássico), Fable é melhor do que 
KOTOR. Porém, como jogo, KOTOR é melhor 
do que Fable. 

6 - BCfoi adiado por tempo indefinido. 

7 - Há muitos jogos na nossa lista, mas o mais 
esperado é Jade Empire. ? 

8 - As produtoras não são todas iguais quando 
se trata de divulgar informação. Há algum 
tempo que não recebiamos novidades de Jade 
Empire e falámos com a BioWare para saber 
se havia alguma novidade. Os contactos deram 
os seus frutos quando nos foi apresentada 
uma versão de preview. O disco já não sai da 
nossa consola e na próxima edição pode ler a 
antevisão. 
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EDIÇÃO DE MARÇO 
Nas bancas à à dia 15 de cada mês 


Na busca de segredos antigos, eles vão 
descobrir um inimigo imparável. 
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